
 

 
 
 
 

Картотека 
игр и игровых упражнений 

по формированию звуковой культуры речи 

Средняя группа 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 

Карточка №1 

Дидактическая игра «Детский мир» 

Задачи: 

1. Познакомить детей с термином «слово» 

2. Расширять представление о многообразии слов 

3. Учить вслушиваться в звучание слов  

4. Совершенствовать отчетливое произношение слов 

Правила: 
Игра может проводиться с одним ребенком или с подгруппой детей.  

Дети называют слова, означающие игрушки, которые можно купить в 

«Детском мире», ведущий за правильные ответы поощряет детей фишками. 

Игровые действия: 
Дети называют слова. Обозначающие игрушки, которые они покупают в 

«Детском мире». В конце игры ведущий складывает в корзинку фишки и 

обобщает – как много слов назвали дети. 

Игровые атрибуты: 

фишки, корзинка, предметные картинки на тему «игрушки» 

Сюжет игры: Детям предлагается отправиться в магазин «Детский мир» и 

«купить» игрушку. 

Карточка №2 

Дидактическая игра «Зоопарк» 

Задачи 

1. Продолжать знакомство детей со звучащим словом. 

2. Расширять представления детей о многообразии слов. 

3. Совершенствовать отчетливое произношение слов. 

Правила: 
Игра может проводиться с одним ребенком или с подгруппой детей. 

 Дети называют слова, означающие животных, за правильно названное слово 

ведущий награждает фишкой. 

Игровые действия: 
Дети называют животных. Которые живут в зоопарке, тем детям.  

Которые затрудняются ведущий предлагает предметные картинки знакомых 

зверей, дети называют их. Ведущий каждый раз акцентирует внимание на 

термине «слово» 

Игровые атрибуты: 

Фишки, корзинка, карточка с предметными картинками на тему «животные» 

Сюжет игры: 
Детям предлагается «отправиться» в зоопарк и назвать животных, которые 

могут там встретиться. 



 

Карточка №3 

Дидактическая игра «Магазин» 

Задачи: 
1. Продолжать знакомить детей с термином «слово» 

2. Расширять представление о многообразии слов 

3. Совершенствовать отчетливое произношение слов 

Правила: игра может проводиться с одним ребенком или с подгруппой 

детей. Дети называют предметы, игрушки. Затрудняющимся ведущий 

предлагает предметные картинки на тему «Магазин».  

За названное слово дети получают фишку. 

Игровые действия: 
Дети называют предметы, игрушки, которые хотят купить в магазине. 

Игровые атрибуты: 
Фишки, корзиночка. Предметные картинки на тему «Магазин» 

Сюжет игры: 
Детям предлагается отправиться в магазин за покупками. 

 

 

 

 

Карточка №4 

Дидактическая игра «Назови пару» 

Задачи: 
1. Расширять представление о значении слов 

2. Сравнение слов по звучанию 

3. Развитие умения подбирать слова-«друзья», используя рифму. 

Правила:  
Игра проводится с 1 ребенком или с подгруппой детей, в кругу.  

Ведущий называет слово и бросает мяч кому-нибудь из детей.  

Ребенок называет слово-«друга» и возвращает мяч обратно  

(например: мишка – шишка, галка – палка).  

При затруднении предлагаются предметны картинки. 

Игровые атрибуты:  
Мяч, предметны картинки слов-«друзей». 

Сюжет игры: 
Рассказать, что у слов. Как и у людей есть друзья. Предложить детям назвать 

слово-«друга». 

 

 



 

 

Карточка №5 

Дидактическая игра «Звуковые часы» 

Задачи: 
1. Расширять представление о словах 

2. Познакомить детей с протяженностью слов 

3. Обучение умению делить слова на части (одно –двух -трехсложной 

слоговой структуры) 

Правила: 
Прохлопывать или прошагивать «длину» слова соответственно количеству 

слогов. Можно выставлять фишки в соответствии с количеством слогов. 

Игровые действия: 

Работая с пособием «Звуковые часы» дети переводят стрелки (короткую или 

длинную) определяя протяженность слова. Термин «слог» ведущий не 

употребляет. 

Игровые атрибуты 
Пособие «Звуковые часы» (с изображением предметных картинок слов (одно 

–двух -трехсложной слоговой структуры) 

Сюжет игры: 

Ведущий рассказывает, что слова бывают длинные и короткие, и все слова 

можно измерить хлопками или шагами. Предложить детям измерить слова и 

отметить протяженность слов стрелочкой. 

 

Карточка №6 

Дидактическая игра «Жуки» 

Задачи: 
1. Обучить интонационному выделению звука в слове 

2. Знакомить детей с термином «звук» 

3. учить называть слово на заданный звук 

Правила: 
Игра проводится с 1 ребенком или с подгруппой детей. Ведущий взрослый. 

Детям нужно назвать слово со звуком «ж». За правильно названное слово 

дети получают фишку. 

Игровые действия: 
Дети находят картинку со звуком «ж», называют слово и интонационно 

выделяют в нем звук «Ж» 

Игровые атрибуты: 
7-9 предметных картинок, 5-6 из которых со звуком «Ж», фишки. 

Сюжет игры: 
Ведущий рассказывает, что в гости к ребятам прилетели жуки, и предлагает 

отыскать слова, где слышится песенка жука (ж-ж-ж) звук «ж». 



 

 

 

 

Карточка №7 

Дидактическая игра «Найди звуки» 
со звуком («Ж», «Ш», «Щ», «Ч», «Ц») 

Задачи: 
1. Освоение интонационного выделения звука в слове 

2. Развитие умения подбирать слова с заданным звуком. 

Правила: 
Игра проводится с 1 ребенком или с подгруппой детей. Ведущий взрослый. 

За правильно названное слово с заданным звуком дети получают фишку. 

Игровые действия: 
Дети ищут картинку с заданным звуком, называют слово интонационно 

выделяя заданный звук. 

Игровые атрибуты: 
Предметные картинки с иллюстрациями со звуком «Ж», «Ш», «Щ», «Ч», «Ц» 

Сюжет игры: 
Ведущий рассказывает. Что звуки заблудились и предлагает им помочь - 

отыскать слова на заданный звук. 

 

Карточка №8 

Дидактическая игра «Назови слова» 

Задачи: 
1. Освоение действий интонационного выделения звука в слове 

2. Развитие представления о твердом и мягком согласных звуках 

3. Развитие умения подбирать слова на заданный звук 

Правила: 
Игра может проводиться как с одним ребёнком, так и с подгруппой детей.  

За правильно названное слово ребенок получает фишку. 

Игровые действия: 
Дети ищут картинку с заданным звуком, называют слово интонационно 

выделяя заданный звук, и раскладывают предметные картинки для «старшего 

братца» (твердый звук) и «младшего братца» (мягкий звук)  

Игровые атрибуты: 
Картинки с изображением «старшего» и «младшего братца», предметные 

картинки с на звуки с-сь, к-кь, м-мь. 

Сюжет игры: 
Предложить детям найти картинки для старшего и младшего братца. 

 



 

 

Карточка №9 

Дидактическая игра «Построим дом» 

Задачи: 
1. Освоение действий интонационного выделения звук в слове 

2. Развитие представления о твердых и мягких согласных звуках 

3. Закрепление умения подбирать слова на заданный звук 

Правила: 
Игра может проводиться как с одним ребёнком, так и с подгруппой детей. 

Дети называют слова с заданным звуком («Р» или «РЬ»).  

За правильно названное слово ребенок получает фишку. 

Игровые действия: 

Дети ищут картинку с заданным звуком, называют слово интонационно 

выделяя заданный звук. 

Игровые атрибуты: 
Фишки, предметные картинки на тему «Стройка» со звуками «Р», «РЬ» 

Сюжет игры: 
Ведущий предлагает построить дам – назвать слова со звуками «Р», «РЬ» 

 

 

Карточка № 10 

Дидактическая игра «Звуковые часы» 

Задачи: 

1.Закрепление действия интонационного выделения звука в слове 

2. Развитие умения подбирать слова на заданный звук 

3. Развитие умения определять первый звук в слове 

Правила: 
Игра может проводиться как с одним ребёнком, так и с подгруппой детей. 

Дети определяют первый звук в слове, произнося его с интонационным 

выделением этого звука. За правильно названное слово дети получают 

фишку. 

Игровые действия: 
Дети отмечают стрелкой найденное слово на заданный звук. 

Игровые атрибуты: 
Пособие «Звуковые часы», фишки. 

Сюжет игры: 

Предложить детям «отремонтировать» «звуковые часы» - показать с 

помощью стрелки слово на заданный звук. 

 



 

 

Карточка №11 

Дидактическая игра «Какой звук пропущен?» 

Задачи: 
1. Развивать фонематический слух 

2. Учить вслушиваться в звучание слов 

3. Упражнять в выделении недостающего звука 

Правила: 
Игра может проводиться как с одним ребёнком, так и с подгруппой детей. 

Ведущий взрослый. Дети называют пропущенный звук, за правильно 

названный звук дети получают фишку. 

Игровые действия: 

Ведущий произносит слово звуком, а дети определяют какой звук пропущен.  

Игровые атрибуты: фишки, предметные картинки. 

Сюжет игры: 
Ведущий рассказывает, что звуки потерялись и просит детей помочь их 

найти. 

 

Карточка №12 

Дидактическая игра «Рыбалка» 

Задачи:  

Развивать фонематический слух: учить различать на слух и называть слова с 

определенным звуком. 

Совершенствовать интонационную выразительность речи. 

Возраст: от 4 до 5 лет. 

Материал: магнитные удочки 2-3 шт., карточки с изображением предметных 

картинок. 

Правила:  

1.В игру могут играть от одного до восьми детей.  

2. Играть по очереди. 

3. Побеждает тот ребенок, который правильно и быстро соберет 

необходимые карточки. 

Игровые действия: 

1. Ведущий предлагает рассмотреть рыбок, плавающих в озере. 

2. Ведущий должен назвать какой-либо согласный звук (например [Щ], [Ш]).  

3. Руководствуясь словесными указаниями, дети ищут «рыбку» с предметной 

картинкой на заданный звук. 

4. Игра продолжается до тех пор, пока не будут найдены все «рыбки» с 

заданным звуком. В конце игры подводится итог. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

КАРТОТЕКА ДИДАКТИЧЕСКИХ ИГР 

ДЛЯ РАЗВИТИЯ 

ФОНЕМАТИЧЕСКОГО СЛУХА И 

ВОСПРИЯТИЯ 

(для детей средней группы) 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 
 

 

УЗНАВАНИЕ И РАЗЛИЧЕНИЕ НЕРЕЧЕВЫХ ЗВУКОВ 

1. "Что звучит?" 

Цель: формировать умение на слух называть звучащий предмет 

Материал: колокольчик, бубен. 

Ход игры: 

Ребенок сидит на стуле, воспитатель сзади него стоит так, чтобы он не видел 

предмет, находящий в руках (колокольчик, бубен). Ребенок должен отгадать, что за 

предмет звучит. 

 

 
 

 

2. "Похлопаем- потопаем" 

Цель: Развитие слухового внимания, развитие наблюдательности, внимательности, 

координации движений. 

Ход игры: 

На столе несколько звучащих игрушек. в ответ на определенное звучание ребенок 

должен производить определенные действия, например, когда играет гармошка- 

хлопать в ладоши, при звуках бубна топать, колокольчик- хлопать, барабан- топать. 
 

 

 

 

 

3." Громко, тихо посвисти " 

Материал: большой и маленький слоник. 

Цель: формирование слуха, развитие тембра голоса. 

Ход игры: 

В гости пришли два слоника: один маленький, другой большой. Воспитатель 

рассказывает, что слоник большой свистит громко, а слоник маленький- тихо, 

потому что сил у него меньше. Показывает и ребенок отгадывает, который из 

слоников издает звуки. Затем предлагает сделать ребенку. 
 

 

 



 

 

4. "Звучащая посудка" 

Цель: определить звучание посуды, развивать слуховой аппарат. 

Ход игры: 

Воспитатель демонстрирует различные звуки: стук чайной ложечки по 

стеклянному стакану, палочкой по фарфоровой кружке, по пластмассовой кружке, 

по деревянной плошке. Затем те же звуки повторяет, но в другой 

последовательности (ребенок не должен видеть действия). Потом ребенок 

определяет, по какому предмету ударяет воспитатель. 

 

 

 

 
 

5. "Повтори" 

Цель: формирование слухового внимания. 

Ход игры: 

Воспитатель предлагает сначала хлопнуть в ладоши один раз, затем два, затем три. 

 

 

 

 

 
 

 

6." Послушай и скажи" 

Цель: формировать умение слышать и называть звуки окружающего мира. 

Ход игры. 

Материал: аудиозапись со звуками окружающего мира. 

Ход игры: 

Дети сидят полукругом. Звучит аудиозапись. Воспитатель задает вопрос. 

Что звенит? (звонок). 

Что грохочет (гром) 

Что гудит? (сирена). 

Что шуршит? (листья). 

Что скрипит? (дверь). 

Кто стрекочет? (кузнечик). 

Кто каркает (ворона). 

Кто кричит?( девочка) 

 

 
 

 

УЗНАВАНИЕ И РАЗЛИЧЕНИЕ РЕЧЕВЫХ ЗВУКОВ 

 

1. "Я потерялся" 

Цель: различение на слух длительности звучания, громкости и высоты голоса. 

Ход игры: 



Воспитатель встает с подгруппой детей в разных углах группы, подальше друг от 

друга и просит представить, что они потерялись в лесу. Надо аукаться так, чтобы 

другой услышал. затем постепенно сближаясь, аукаясь все тише. 
 

 

 

2. " Маленький цыпленок" 

Цель: формировать умение пользоваться громкостью и высотой голоса. 

Материал: цыпленок, котик, мама- курица , маски-цыплят. 

Ход игры: 

На полянке гуляет цыпленок. Предложить детям продемонстрировать, как он 

пищит, когда он гуляет с другими цыплятами. (дети изображают цыплят). Выбегает 

котик, цыпленок испуганно пищит. Выходит мама- курица- радостно. 
 

 

 

3."Мы котятки, поросятки, курочки и лягушатки.." 

Цель: формировать умение имитировать голоса различных животных и птиц. 

Ход игры: Воспитатель читает отрывок из стихотворения К. Чуковского " 

Путаница".Дети повторяют звуки животных и птиц. 

Замяукали котята: 

Надоело нам мяукать! Дети повторяют звуки:( мяу, мяу). 

Мы хотим как поросята, 

Хрюкать! (хрю, хрю). 

А за ними и утята: 

"Не желаем больше крякать!(кря, кря) 

Мы хотим , как лягушата, Квакать (ква, ква). 

Свинки замяукали:(мяу, мяу). 

Кошечки захрюкали: (хрю, хрю). 

Уточки заквакали: (ква, ва). 

Курочки закрякали: (кря, кря). 

 

 

 

 
 

 

4."Чей голос". 

Цель: формировать умение различать и имитировать голоса животных, развивать 

внимание и память. 

Материал: карточки с изображением животных и птиц. 

Ход игры: 

Показать детям картинки с изображением зверей и птиц (волк, корова, коза, осел, 

петух, лягушка, петух и т .д.)Предложить детям имитировать их голоса. Затем 

воспитатель сам имитирует голоса зверей и птиц, а ребенок показывает нужную 

картинку и вызывает обладателя голоса. 

 

 

 

 



 

5. "Угадай, кто меня позвал?" 

Цель: развитие слуховой памяти, коммуникативных качеств. 

Ход игры: Водящий стоит в кругу с завязанными глазами. дети движутся по кругу 

и поют. "Вот построили мы круг, повернемся рядом вдруг, а как скажем: "скок"," 

скок"! Угадай, чей голосок"?". 

Слова "Скок", Скок". произносит один из играющих, назначенный ведущим. 

Водящий должен угадать, кто произнес слова. Если он угадает, становится в общий 

круг, а в центре круга становится тот, чей голосок угадали ,если нет- продолжает 

водить. 

 

 

 

 
 

 

УЗНАВАНИЕ И РАЗЛИЧЕНИЕ СЛОВ, БЛИЗКИХ ПО ЗВУКОВОМУ 

СОСТАВУ 

1."Выбери картинку" 

Цель: формировать умение различать звук. 

Материал: картинки с изображением предметов. 

Ход игры 

Воспитатель называет слов, а дети поднимают карточку с изображением предмета, 

который назвала воспитатель и произносят слово. 

Сом, том, дом. 

Суп, сук, жук 

Зубы, губы, шубы. 
 

 

 

 

 

2. "Придумай свое слово" 

Цель: формировать умение детей придумывать слова, похожие по звучанию и 

называть причину изменения слова. 

Ход игры: 

Воспитатель предлагает придумать свое слово, похожее по звучанию. 

Каска..маска, ласка.. 

Кошка..мошка, ложка.. 

Мушка..сушка.. 

Лайка..гайка, зайка.. 
 

 

 

 

 

 

 

 

3. "Найди ошибку" 



Цель: формировать умение узнавать правильный звук в слове. 

Ход игры: 

Воспитатель сознательно называет слово с изменением одного звука, а ребенок 

должен исправить воспитателя. 

Мамолет- самолет 

Шумка- сумка 

Нишка- мишка. 

Воспитатель также предлагает детям назвать свое слово,а другие называют 

правильное слово, при этом называют причину изменения слова.(изменение звука в 

начале слова). 
 

 

 

 

 

УЗНАВАНИЕ И ДИФФЕРЕНЦИАЦИЯ ЗВУКОВ 
 

 

1. "Рассмотри и расскажи". 

Цель: формировать умение произносить гласные звуки. 

Материал: Медиа доска с изображением картинок. 

Воспитатель спрашивает, что изображено на доске. 

Мальчик плачет. Как он плачет? (а-а-а). 

Волк воет. Как он воет? (у-у-у). 

Больной кричит. как он кричит (о-о-о). 

 
 

 

 

2."Очень нужные слова- для тебя и для меня!" 

Цель: формировать умение называть слова на первый гласный звук. 

Ход игры: воспитатель предлагает назвать слова на гласный звук. 

А- арбуз, автобус, автомобиль.. 

О- ослик, окно... 

У- улица. ушко... 
 

 

 

 

3." Найди картинку" 

Цель: формировать умение узнавать в слове гласные звуки. 

Материал: карточки с изображением предметов. 

Ход игры 

Воспитатель называет слова и если ребенок слышит слово, начинающееся на звук 

(и), (а), (у),(о) поднимает карточку. 
 

 

 

4."Здравствуй, Петрушка" 



Цель: Формировать умения повторять предложения, выделяя повторяющиеся 

звуки. 

Материал: костюм Петрушки. 

Воспитатель в костюме Петрушки. 

Я петрушка озорной 

Буду я играть с тобой! 

Ты , дружок, не зевай! 

А за мной повторяй. 

"Бей, барабан! Барабан, барабань!" 

"Тише, тише, тише 

Шелестят на крыше мыши! 

"Са-са-са - прилетела к нам оса! 

Ша-ша-ша -моет мама малыша. 

Жа-жа-жа - есть иголки у ежа. 

За-за-за - уходи домой коза. 
 

 

 

УПРАЖНЕНИЕ НА РАЗВИТИЕ РЕЧЕВОГО ДЫХАНИЯ 

Цель: формирование речевого дыхания. 

(каждое упражнение выполняется не более 2-3 раза). 

-надуть щеки и удерживать набранный воздух. 

-втянуть щеки и расслабить их. 

-надуть щеки и резко надавить на них пальцами(воздух пропустить сквозь зубы). 

-легко дуть на перо, лежащее на столе. 

-дуть на ватку, лежащую на гладкой поверхности. 

-дуть на легкие пластиковые или бумажные игрушки, плавающие на воде. 

-пускать мыльные пузыри. 

-сдувать с кончика языка бумажку, кусочек бинта или ваты. 

- на выдохе произносить медленно гласные. 

 

«Где мы были, мы не скажем, а что делали, покажем» 

Цель игры: учить детей называть действие словом, правильно употреблять 

глаголы (время, лицо), развивать воображение, сообразительность. 

Ход игры. Воспитатель, обращаясь к детям, говорит: «Сегодня мы поиграем в 

такую игру. Тот из вас, кого мы выберем водящим, выйдет из комнаты, а мы 

договоримся, что будем делать. Когда водящий вернется, он спросит: «Где вы 

бывали? Что вы видали?» Мы ему ответим: «Где мы были, мы не скажем, а что 

делали, покажем!» Водящий выходит. 

Воспитатель имитирует пилку дров. «Что я делаю?» — спрашивает он у детей. — 

«Дрова пилите». — «Давайте все будем пилить дрова». 

Приглашают водящего. «Где вы бывали? Что вы видали?»— спрашивает он. Дети 

отвечают хором: «Где мы были, мы не скажем, а что делали, покажем». Дети и 

воспитатель изображают пилку дров, водящий отгадывает: «Вы пилите дрова» — и 

выбирают другого водящего. 

Когда выходит из комнаты другой водящий, воспитатель предлагает детям самим 

придумать действие, которое они будут выполнять. Дети могут предложить такие 

действия: умываться, танцевать, рисовать, рубить дрова, играть на пианино 



и др. Воспитатель следит за правильностью употребления глаголов. Иногда 

отгадывающий ребенок говорит: «Вы танцеваете, рисоваете». В этом случае 

воспитатель обращается к детям: «Дети, что вы делаете? Правильно отгадал Вова?» 

Дети: «Мы рисуем». «Вова, скажи правильно, что делают дети», — предлагает 

воспитатель. Вова: «Они рисуют». Воспитатель добивается правильного 

употребления глаголов. 

В этой игре развивается творческое воображение детей: они придумывают и 

самостоятельно выполняют различные движения, имитируя разнообразную 

деятельность. 

 

 

 

 

 

 

                                                                    «Мыши» 

Цель игры: развивать речевую и двигательную активность детей, воспитывать 

реакцию на словесный сигнал. 

Ход игры. Воспитатель становится вместе с детьми в круг и объясняет правила 

игры: «Сейчас мы поиграем в игру «Мыши». Выберем мышек (выбирают 3—4 

детей), они будут бегать по кругу, убегать из круга и снова вбегать в него. А мы с 

вами будем мышеловкой. Дети с воспитателем ходят по кругу и произносят такие 

слова: 

Ах, как мыши надоели! 

Все погрызли, все поели. 

Всюду лезут — вот напасть! 

Берегитесь вы, плутовки! 

Доберемся мы до вас. 

Как поставим мышеловки, 

Переловим всех сейчас! 

Дети и воспитатель держатся за руки, высоко поднимают их, пропуская мышек. 

Когда воспитатель произносит слово «хлоп», дети опускают руки, не пропуская 

мышек из круга. Кто остался в кругу, считается пойманным и становится в круг. 

 

 

 

 

 

«Воробушки и автомобиль» 

Цель игры: упражнять детей в правильном звуко - произношении, воспитывать 

реакцию на словесный сигнал. 

Ход игры. Дети сидят на стульях в стороне от площадки, где будут летать 

воробушки. Воспитатель держит в руках руль и говорит: «Дети, у меня в руках 

руль. Я буду автомобилем. Автомобиль гудит: «У-у-у». Как сигналит   

 автомобиль?» — «У-у-у», — повторяют дети. «Сейчас мы поиграем так, — 

продолжает воспитатель. — Я — автомобиль, а вы все — воробушки. Послушайте, 

я прочитаю о вас стихотворение: 



Воробей с березы 

На дорогу — прыг! 

Больше нет мороза, 

Чик-чирик! 

Когда я скажу слово «прыг», вы встанете со стульев и попрыгаете тихонько на 

носочках по дороге (показывает на то место, где дети будут прыгать). Вместе со 

мной вы будете говорить слова: «Прыг, прыг, прыг». А когда я скажу слово «Чик-

чирик!», вы полетите, кто куда хочет, будете махать крылышками и чирикать: 

«чик-чирик». Когда услышите сигнал автомобиля, полетите в свои гнездышки». 

После объяснения игры воспитатель вместе с детьми выполняет все движения. Он 

не стремится выполнять движения первым. Пусть дети сами услышат слова 

«прыг», «чик-чирик», и будут выполнять соответствующие движения. 

Игра повторяется 2—3 раза. Затем, когда дети запомнят четверостишие, они могут 

играть самостоятельно. 

 

«Кто в домике живет?» 

Цель игры: закрепить знания о животных, умение правильно произносить звуки. 

Ход игры. Воспитатель делит детей на несколько групп (сначала на 3, потом — на 

4—5). Дети изображают знакомых им птиц или животных. 

Каждая группа строит себе из стульев домик. Воспитатель говорит детям, что они 

будут находиться в своих домиках и кричать так, как кричит то животное, которое 

они изображают. Затем с каждой группой воспитатель повторяет те звуки, которые 

дети должны произносить. После этого он по очереди обходит домики, стучит в 

каждый и говорит: «Тук-тук-тук, кто в этом домике живет?» Дети отвечают: «Му-

му-му», «Ме-е», «Мяу-мяу», «Бе-е, бе-е», «И-го-го», «Га-га-га», «Ко-ко-ко». 

Воспитатель отгадывает, кто же в домике живет. 

Если дети произносят звуки недостаточно хорошо, воспитатель предлагает ясно, 

четко, громко их повторить. Если дети на вопрос: «Кто в этом домике живет?» — 

отвечают: «Мы» или: «Кошечки, собачки», — воспитатель говорит: «А как 

кошечки мяукают?» и т. п. 

Игра повторяется несколько раз, количество животных постепенно увеличивается. 

Не следует менять роли детей на одном занятии: это их путает, они забывают, кого 

им надо изображать. Когда дети освоят правила игры, стучать в домики и 

отгадывать, кто там живет, может один из детей. 

 

 

 

 

 

 

 

«Гуси-гуси» 

Цель игры: развивать диалогическую речь, правильность, выразительность речи 

детей. 

Ход игры. При помощи считалочки выбирают хозяйку гусей и волка. Гуси 

находятся в одном конце комнаты, хозяйка — в другом, волк — в стороне. 



Слова хозяйки гусей:        Ответ гусей: 

Гуси! Гуси!        Га-га-га! 

Есть хотите?        Да-да-да! 

Ну, летите!        Нам нельзя! 

Почему?        Серый волк под горой не пускает нас домой! 

Ну, летите как хотите, Только крылья сберегите! 

Гуси бегут к хозяйке, а волк старается их поймать и увести к себе. Когда волк 

поймает несколько гусей, хозяйка ищет их, а затем выручает, предлагая убежать от 

волка. Волк их ловит, но всех поймать не может, кто-то убегает. 

 

 

 

 

 

 

 

 

«Сколько?»  
Цель игры: развивать у детей слуховое внимание, умение действовать в 

соответствии с текстом, упражнять детей в счете. 

Ход игры. Воспитатель предлагает детям послушать стихотворение: 

Вот жаворонок с нивушки 

Взвился и полетел. 

Вы слышите, как весело 

Он песенку запел? 

Три зайца от охотника 

Прыжками в лес бегут, 

Скорей, скорее, зайчики, 

В лесу вас не найдут! 

Две лодочки по озеру 

Широкому плывут; 

Гребцы сидят на лавочках 

И весело гребут. 

Четыре скачут лошади, 

Во весь опор летят, 

И слышно, как по камешкам 

Подковы их стучат. 

Воспитатель предлагает ответить на вопросы: сколько было жаворонков на 

нивушке, сколько зайцев пряталось от охотника, сколько лодочек плыло по озеру, 

сколько скакало лошадей? 

Выслушав ответы детей, предлагает поиграть: «Я буду вам читать стихотворение, а 

вы будете изображать то жаворонка, то зайцев, то лодочки, то лошадей. Когда вы 

услышите слова о жаворонке, вы полетите по одному, а когда я скажу о зайцах, вы 

объединитесь по трое в одну группу и поскачете, как зайчики, в лес». И т. д. 

Воспитатель читает текст повторно. Дети выполняют соответствующие движения. 

Слова: Движения: 

1-  й куплет:        Имитируя полет жаворонка, дети бегают по комнате. 

2. й куплет:        Дети объединяются в группы по трое и прыгают, как зайцы, в лес. 



3. й куплет.        Объединяются по  двое и, изображая гребцов, гребут веслами. 

4. й куплет.        Объединяются в группы по четыре и скачут, изображая лошадок. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

«Так бывает или нет?» 

Цель игры: развивать логическое мышление, умение замечать 

непоследовательность в суждениях. 

Ход игры. Обращаясь к детям, воспитатель объясняет правила игры: «Сейчас я 

буду вам о чем-то рассказывать. В моем рассказе вы должны заметить то, чего не 

бывает. Кто заметит, тот, после того как я закончу рассказ, скажет, почему так не 

может быть. 

Примерные рассказы воспитателя. 

«Летом, когда солнце ярко светило, мы с ребятами вышли на прогулку. Сделали из 

снега горку и стали кататься с нее на санках». 

«Наступила весна. Все птицы улетели. Грустно стало детям. «Давайте сделаем для 

птиц скворечники!» — предложил Вова. Когда повесили скворечники, птицы 

поселились в них, и стало опять весело детям». 

«У Вити сегодня день рождения. Он принес в детский сад угощение для своих 

друзей: яблоки, соленые конфеты, сладкие лимоны, груши и печенье. Дети ели и 

удивлялись. Чему же они удивлялись?» 

«Все дети обрадовались наступлению зимы. «Вот теперь мы покатаемся на санках, 

на лыжах, на коньках», — сказала Света. «А я люблю купаться в реке, — сказала 

Люда, — мы с мамой будем ездить на речку и загорать». 

Примечание: Вначале в рассказ следует включать только одну небылицу, при 

повторном проведении игры количество небылиц увеличивают, но их не должно 

быть больше трех. 

 

 

 

 

 

 

 

«Зеркало» 

Цель игры: развивать речевую и двигательную активность. 



Ход игры. Дети становятся в круг. Выбранный при помощи считалочки ребенок 

становится в центр круга. Все остальные произносят: 

Ровным кругом, 

Друг за другом, 

Эй, ребята, не зевать! 

Что нам Вовочка покажет, 

Будем дружно выполнять. 

Ребенок в центре круга показывает разнообразные движения, остальные дети 

повторяют их. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

«Каравай» 

Цель игры: упражнять детей в правильном согласовании действий и текста, 

воспитывать понимание различной величины предмета, развивать речевую и 

двигательную активность. 

Ход игры. Дети и воспитатель становятся в круг. «Дети, сегодня мы поиграем в 

игру «Каравай». День рождения сегодня у Вани. Мы будем ему читать 

стихотворение, а он будет стоять в кругу и слушать, кто произносит громко, 

правильно все слова». 

Слова: Как на Ванин день рожденья, 

Испекли мы каравай. 

Вот такой... Вот такой... Вот такой... Вот такой... 

— Каравай, каравай! Кого хочешь выбирай! 

Эту игру хорошо проводить в дни рождения детей. Но можно вспомнить о том, что 

недавно был день рождения у Нины, у Светы, и первыми выбрать их в круг. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Игра «Коршун» 

Цель игры: упражнять детей в диалогической речи, учить быстро реагировать на 

словесный сигнал. 

Ход игры. Воспитатель рассказывает детям о коршунах, о том, что они иногда 

нападают на наседок с цыплятами и уносят цыплят. «Сегодня мы поиграем в игру, 

где цыплята должны убегать от коршуна. Вот послушайте, какой разговор был у 

наседки с коршуном», — говорит воспитатель. 



Наседка: « Коршун, коршун, что ты делаешь?» 

Коршун: « Ямочку копаю». 

- Что в ней ищешь? 

- Камешек. 

- Зачем тебе камешек? 

- Чтобы носик точить. 

- Зачем тебе носик точить? 

- Чтобы твоих детушек клевать. 

Сейчас мы считалочкой выберем коршуна, наседку, а все остальные будут 

цыплятами, — продолжает воспитатель. — Как только вы услышите слова 

«детушек клевать», бегите в курятник, вот сюда (показывает на место, окруженное 

чертой или стульями). Наседка будет защищать своих цыплят, прогонять коршуна: 

«Кыш, кыш, злой коршун». Старайтесь не попадаться в лапы коршуну». 

Роль наседки в первый раз берет на себя воспитатель. При повторном проведении 

игры выбирают коршуна и наседку из числа играющих. 

 

 

«Карусель» 

Цель игры: учить детей говорить в быстром и медленном темпе, согласовывать 

движения со словами стихотворения, реагировать на словесный сигнал. 

Ход игры. Воспитатель знакомит детей с правилами игры. «Сегодня мы поиграем 

в игру «Карусель». На земле лежит веревка (веревка раскладывается в виде кольца, 

и дети становятся возле нее в круг). Мы возьмем ее в правую руку и пойдем друг за 

другом, это будет карусель. Все вместе будем произносить такие слова: 

Еле, еле, еле, еле 

Завертелись карусели, 

А потом кругом, крутом 

Все бегом, бегом, бегом. 

Сначала пойдем медленно, а после слова «бегом» побежим по кругу. После того 

как я скажу слово «поворот», вы повернетесь, возьмете веревку в левую руку и 

пойдете в другую сторону, произнося такие слова: 

Тише, тише, не спешите, 

Карусель остановите, 

Раз и два, раз и два — 

Вот и кончилась игра. 

Карусель начинает кружиться медленно, наконец останавливается. Когда карусель 

остановилась, вы сходите с нее (кладете веревку на пол), бегаете по площадке, а по 

сигналу (удар в бубен, звонок) снова садитесь на карусель, 

 

 

Игра «Зайка» 

Цель игры: развивать умение согласовывать движения со словами, действовать по 

словесному сигналу. 

Ход игры. На одной стороне площадки отмечаются места зайцев. Каждый из детей 

становится на свое место. По сигналу воспитателя «бегите в круг» все дети 

собираются в круг, а один из зайцев, которого выбирают считалочкой, становится в 

середину. Все дети вместе с воспитателем сопровождают текст движениями. 

Зайка беленький сидит, 



Он ушами шевелит, 

Вот так, вот так 

Он ушами шевелит. 

Зайке холодно сидеть, 

Надо лапочки погреть, 

Хлоп, хлоп, хлоп, хлоп. 

Надо лапочки погреть. 

Зайке холодно стоять 

Надо зайке поскакать. 

Скок, скок, скок, скок, 

Надо зайке поскакать. 

Кто-то зайку испугал, 

Зайка прыг... и убежал. 

Движения выполняются по тексту. В конце воспитатель хлопает в ладоши, и дети 

разбегаются по своим «домам». 

 

 

«Что нужно?» 

Цель игры: учить детей классифицировать предметы по определенным признакам 

(по месту их произрастания, по их применению), развивать быстроту мышления, 

слуховое внимание. 

Ход игры. Воспитатель объясняет правила игры: «Дети, сегодня мы будем 

играть в игру «Что сажают в огороде». Вы знаете, что сажают? Я буду называть 

разные предметы, а вы внимательно слушайте. Если я назову то, что нужно для 

огорода, вы ответите словом «да», если же предмет не нужен, вы скажете слово 

«нет». Кто ошибется, тот проиграет». 

- Морковь нужна? - Да. 

- Огурцы нужны? - Да. 

- Свекла нужна? - Да. 

- Сливы нужны? - Нет. 

Если кто-то поспешит и ответит неправильно, воспитатель может сказать: 

«Поспешишь, людей насмешишь. Будь внимателен!» Так же можно провести игру 

«Накроем стол для гостей» (воспитатель называет столовую посуду), «Посадим 

сад», «Мебель», «Одежда», «Посуда» и др. 

 

 

 

 

 

«Какое время года?» 

Цель игры: учить детей слушать описания природы в стихах или прозе и 

соотносить его с определенным временем года. Игровую ситуацию создает вопрос-

загадка «Кто узнает?». 

Ход игры. У воспитателя на карточках выписаны короткие тексты о разных 

временах года. Тексты даются вперемешку. Воспитатель спрашивает: «Кто знает, 

когда это бывает?» — и, открывая карточку, читает текст. Дети отгадывают. 

Текст № 1. 



Весна 

Солнце пригрело. Побежал ручьи. Прилетели грачи. Птицы выводят птенцов. 

Весело скачет по лесу заяц. Лисица вышла на охоту и чует добычу. Волчица вывела 

волчат на поляну. Медведица рычит у берлоги. Над цветами летают бабочки и 

пчелы. Все рады весне. 

Весна 

Автор: Толстой Лев Николаевич 

Весна долго не открывалась. Последние недели стояла ясная морозная погода. 

Днем на солнце таял снег. Вдруг потянуло теплым ветром. Надвинулся густой 

серый туман. В тумане полились воды. Затрещали льдины. Двинулись мутные 

потоки. К вечеру туман ушел. Небо прояснилось. Утром яркое солнце быстро 

съело тонкий лед. Теплый весенний воздух задрожал от испарений земли. Залились 

жаворонки над бархатом зелени и жнивьем. Высоко пролетели с весенним 

гоготаньем журавли и гуси. Заревели на выгонах коровы. Пришла настоящая 

весна. 

Прекрасное время 

Григорович Дмитрий Васильевич 

Апрель идет к концу. Весна была ранняя. Снег сошел с полей. Зеленеют озими. Как 

хорошо в поле! Воздух наполнен песнями жаворонка. В ветках и стебельках 

движется свежий сок.  

Солнце греет чащу и поля. В лесу и овраге тают остатки снега. Жужжат жуки. 

Река вступила в свои берега. Прекрасное это время — весна! 

 

 

На мартовском солнышке 

Автор: Абрамов Федор Андреевич 

В затишье, на укромных лесных полянах, солнышко припекает, как летом. 

Подставишь ему одну щеку, хочется подставить и другую — приятно. 

Греется на солнышке и ель рогатая, густо, от маковки до подола, обвешанная 

старыми шишками, греются березки-ластовииы, греется лесная детвора — верба. 

 

 

Уже совсем весна 

Автор: Чехов Антон Павлович 

На улице совсем весна. Мостовые покрыты бурым месивом, на котором уже 

начинают обозначаться будущие тропинки; крыши и тротуары сухи; пол 

заборами сквозь гнилую прошлогоднюю траву пробивается нежная, молодая 

зелень. 

В канавах, весело журча и пенясь, бежит грязная вода... Щепочки, соломинки, 

скорлупа подсолнухов быстро несутся по воде, кружатся и цепляются за грязную 

пену. Куда, куда плывут эти щепочки? Очень возможно, что из канавы попадут 

они в реку, из реки в море, из моря в океан... 

 

 

 

 

Здравствуй, весна! 

Соколов-Микитов Иван Сергеевич 



Потемнели дороги. Посинел на реке лед. Грачи поправляют гнезда. Звенят ручьи. 

Надулись на деревьях пахучие почки. Увидали ребята первых скворцов. 

Стройные косяки гусей потянулись с юга. Высоко в небе показался караван 

журавлей. Ива распустила мягкие пуховки. Побежали по тропинкам хлопотливые 

муравьи. Выбежал на опушку заяц-беляк. Сидит на пеньке, глядит вокруг. Вышел 

большой лось с бородкой и рогами. Радостное чувство наполняет душу. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Лето 

Наступило теплое лето. В саду поспела смородина. Даша и Таня собирают ее в 

ведерко. Затем девочки кладут смородину на блюдо. Мама будет варить из нее 

варенье. Зимой в холода дети будут пить чай с вареньем. 

 

Летом в лесу 

Автор: Ушинский Константин Дмитриевич 

Хорошо в лесу в жаркий полдень. Чего тут только не увидишь! Высокие сосны 

развесили иглистые вершины. Елочки выгибают колючие ветки. Красуется 

кудрявая березка с душистыми листочками. Дрожит серая осина. Коренастый 

дуб раскинул вырезные листья. Из травы глядит глазок земляники. Рядом 

краснеет душистая ягодка. 

Сережки ландыша качаются между длинными, гладкими листьями. Крепким 

носом стучит по стволу дятел. Кричит иволга. Мелькнула пушистым хвостом 

цепкая белка. Далеко в чаше раздается треск. Уж не медведь ли это? 

 

 

 

Летний вечер 

Автор: Толстой Алексей Николаевич 

В далекой и бледной глубине неба только что проступали звездочки; на западе еще 

алело — там и небосклон казался ясней и чище; полукруг луны блестел золотом 

сквозь черную сетку плакучей березы. Другие деревья либо стояли угрюмыми 

великанами, с тысячью просветов, наподобие глаз, либо сливались в сплошные 

мрачные громады. Ни один листок не шевелился; верхние ветки сиреней и акаций 

как будто прислушивались к чему-то и вытягивались в теплом воздухе. Дом 

темнел вблизи; пятнами красноватого света рисовались на нем освещенные 

длинные тени. Кроток и тих был вечер; но сдержанный, страстный вздох чудился 

в этой тишине. 

 



Какая бывает роса на траве 

Автор: Толстой Лев Николаевич 

Когда в солнечное утро, летом, идешь в лес, то на полях, в траве, видны алмазы. 

Все алмазы эти блестят и переливаются на солнце разными цветами—и желтым, 

и красным, и синим. Когда подойдешь ближе и разглядишь, что это такое, то 

увидишь, что это капли росы собрались в треугольных листьях травы и блестят 

на солнце. Листок этой травы внутри мохнат и пушист, как бархат. 

И капли катаются по листку и не мочат его. 

Когда неосторожно сорвешь листок с росинкой, то капелька скатится, как шарик 

светлый, и не увидишь, как проскользнет мимо стебля. Бывало, сорвешь такую 

чашечку, потихоньку поднесешь ко рту и выпьешь росинку, и росинка эта вкуснее 

всякого напитка кажется. 

 

 

 

 

Гроза в лесу 

Толстой Алексей Николаевич 

Но что это? Ветер внезапно налетел и промчался; воздух дрогнул кругом: уж не 

гром ли? Вы выходите из оврага... что за свинцовая полоса на небосклоне? Зной ли 

густеет? Туча ли надвигается? Но вот слабо сверкнула молния... Э, да это гроза! 

Кругом еще ярко светит солнце: охотиться еще можно. Но туча растет; 

передний ее край вытягивается рукавом, наклоняется сводом. Травы, кусты, все 

вдруг потемнело... Скорей! вон, кажется, виднеется сенной сарай... скорее... Вы 

добежали, вошли... 

Каков дождик? Каковы молнии? Кое-где сквозь соломенную крышу закапала вода 

на душистое сено... Но вот солнце опять заиграло. Гроза прошла; вы выходите. 

Боже мой, как весело сверкает все кругом, как воздух свеж и жидок, как пахнет 

земляникой и грибами!.. 

 

Летние грозы 

Автор: Паустовский Константин Георгиевич 

Летние грозы проходят над землей и падают за горизонт. Молнии то с размаху 

бьют в землю прямым ударом, то полыхают на черных тучах. 

Радуга сверкает над сырой далью. Гром перекатывается, грохочет, ворчит, 

рокочет, встряхивает землю. 

 

 

 

 

 

 

Летний зной 

Автор: Паустовский Константин Георгиевич 

Стояла жара. Мы шли сосновыми лесами. Кричали медведки. Пахло сосновой 

корой и земляникой. Над верхушками сосен неподвижно висел ястреб. Лес был 

накален от зноя. Мы отдыхали в густых чашах осин и берез. Там дышали запахом 



травы и корней. К вечеру мы вышли к озеру. На небе блестели звезды. Утки с 

тяжелым свистом летели на ночлег. 

 

Началось лето 

Автор: Абрамов Федор Александрович 

Вдали глухо бухнуло — темные тяжелые тучи ползли на деревню. Они ползли 

медленно, грозно клубясь и властно разрастаясь до самого горизонта. 

В деревне стало темно и немо. Даже скотина притихла в ожидании. И вдруг 

оглушительный грохот сотряс землю. 

По всей деревне захлопали двери, ворота. Люди выбегали на улицу, ставили ушаты 

под потоки и под проливным дождем радостно перекликались друг с другом. По 

лужам, как жеребята, носились босоногие ребятишки, началось короткое 

северное лето. 

 

 

 

 

Осень 

Пролетело веселое лето. Вот и наступила осень. Пришла пора убирать урожай. 

Ваня и Федя копают картофель. Вася собирает свеклу и морковь, а Феня фасоль. 

В саду много слив. Вера и Феликс собирают фрукты и отправляют их в школьную 

столовую. Там всех угощают спелыми и вкусными фруктами. 

 

 

Природа осенью 

Таинственная принцесса Осень возьмет в свои руки уставшую природу, оденет в 

золотые наряды и промочит долгими дождями. Осень, успокоит запыхавшуюся 

землю, сдует ветром последние листья и уложит в колыбель долгого зимнего сна. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Зима 

Морозы сковали землю. Замерзли реки и озера. Везде лежит белый пушистый снег. 

Дети рады зиме. По свежему снегу приятно бежать на лыжах. Серёжа и Женя 

играют в снежки. Лиза и Зоя лепят снежную бабу. 

Только животным тяжело в зимнюю стужу. Птицы летят ближе к жилью. 

Ребята, помогите зимой нашим маленьким друзьям. Сделайте для птиц кормушки. 

Зима 

Автор: Мамин-Сибиряк Дмитрий Наркисович 

Наступила уже настоящая зима. Земля была покрыта белоснежным ковром. Не 

осталось ни одного темного пятнышка. Даже голые березы, ольхи и рябины 



убрались инеем, точно серебристым пухом. Они стояли, засыпанные снегом, как 

будто надели дорогую теплую шубу... 

Шел первый снег 

Автор: Чехов Антон Павлович 

Было около одиннадцати часов вечера, недавно шел первый снег, и все в природе 

находилось под властью этого молодого снега. В воздухе пахло снегом, под ногами 

мягко хрустел снег. Земля, крыши, деревья, скамьи на бульварах — все было мягко, 

бело, молодо, и от этого дома выглядели иначе, чем вчера. Фонари горели ярче, 

воздух был прозрачней... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Здравствуй, зима! 

Автор: Шолохов Михаил Александрович 

Итак, она пришла, долгожданная зима! Хорошо пробежаться по морозцу в первое 

зимнее утро! Улицы, вчера еще по-осеннему унылые, сплошь покрыты белым 

снегом, и солнце переливается в нем слепяшим блеском. Причудливый узор мороза 

лег на витрины магазинов и наглухо закрытые окна домов, иней покрыл ветви 

тополей. Глянешь ли вдоль улицы, вытянувшейся ровной лентой, вблизи ли вокруг 

себя посмотришь, везде все то же: снег, снег, снег. Изредка подымающийся 

ветерок пощипывает лицо и уши, зато как красиво все вокруг! Какие нежные, 

мягкие снежинки плавно кружатся в воздухе. Как ни колюч морозец, он тоже 

приятен. Не за то ли все мы любим зиму, что она так же, как весна, наполняет 

грудь волнующим чувством. Все живо, все ярко в преобразившейся природе, все 

полно бодрящей свежести. Так легко дышится и так хорошо на душе, что 

невольно улыбаешься и хочется сказать дружески этому чудному зимнему утру: 

«Здравствуй, зима!» 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

«Здравствуй, зима долгожданная, бодрая!» 

Автор: Толстой Алексей Николаевич 



День был мягкий и мглистый. Красноватое солнце невысоко висело над длинными, 

похожими на снеговые поля, слоистыми облаками. В саду стояли покрытые инеем 

розовые деревья. Неясные тени на снегу были пропитаны тем же теплым светом. 

Зима 

К.В. Лукашевич 

Она явилась закутанной, белой, холодной. 

- Кто ты? – спросили дети. 

- Я – время года – зима. Я принесла с собою снег и скоро набросаю его на землю. Он 

все закроет белым пушистым одеялом. Тогда придет мой брат – дедушка Мороз и 

заморозит поля, луга и реки. А если ребята станут шалить, то отморозит им 

руки, ноги, щеки и носы. 

- Ой, ой, ой! Какая нехорошая зима! Какой страшный дедушка Мороз! – сказали 

дети. 

- Подождите, дети… 

Но зато я подарю Вам катанье с гор, коньки и салазки. А после придет любимое 

Рождество с веселой елкой и дедушка Мороз с подарками. Разве Вы не любите 

зимы 

 

«Что подарили Наташе?» 

Цель игры: побуждать детей рассматривать предметы, вспоминать качества тех 

предметов, которые ребенок в данный момент не видит. 

Ход игры. Воспитатель рассказывает: «Прислала бабушка Наташе подарок. 

Смотрит Наташа: лежит в корзиночке что-то круглое, гладенькое, зеленое, а с 

одного бока красное, откусишь его — вкусное, сочное. Растет на дереве. «Забыла, 

 как это  называется», — подумала Наташа. Дети, кто поможет ей вспомнить, как 

называется подарок бабушки?» 

Другой пример. Воспитатель вспоминает: «Однажды в детский сад пришел гость. 

Одет он был в красивую шубу, шапку, валенки. У него была длинная белая борода, 

белые усы, брови. Глаза добрые. В руках он держал мешок. Как вы думаете, кто 

был нашим гостем? Что у гостя в мешке? Какой был праздник в детском саду?» 

Такие разговоры-загадки воспитатель может вести о разных предметах. 

 

 

 

 

 

 

 

 

«Добавь слово» 

Цель игры: упражнять детей в правильном обозначении положения предмета по 

отношению к себе, развивать ориентировку в пространстве. 

Ход игры. Воспитательница говорит детям: «Давайте вспомним, где у нас правая 

рука. Поднимите ее. Все предметы, которые вы видите в той стороне, где правая 

рука, находятся справа. Кто знает, где находятся предметы, которые вы видите в 

той стороне, где левая рука? Знаете ли вы, что обозначают слова «впереди меня» и 

«позади меня»? (Уточняет и эти понятия.) А сейчас мы поиграем. (Дети садятся за 



стол.) Я буду называть разные предметы нашей комнаты, а вы будете отвечать 

такими словами: «справа», «слева», «позади», «впереди». Воспитатель говорит: 

- Стол стоит... (называет имя ребенка). 

- Полочка с цветами висит... 

- Дверь от нас... и т. д. 

Если ребенок ошибся, воспитатель предлагает встать, поднять руку и указать этой 

рукой на предмет. 

- Какая рука у тебя ближе к окну? 

- Значит, где находится от тебя окно? 

Можно эту игру провести и так. Воспитатель говорит слова: «слева», «справа», 

«впереди», «позади», а дети говорят, какие предметы находятся в названном 

направлении. 

Для проведения этой игры детей не следует сажать в кружок, их лучше посадить с 

одной стороны стола, так, чтобы предметы по отношению к детям были 

расположены одинаково. В более старших группах детей можно сажать в кружок. 

Это усложняет решение игровой задачи. 

 

 

«Что дальше?» 

Цель игры: закреплять знания детей о частях суток, о деятельности детей в разное 

время дня. 

Ход игры. Дети садятся полукругом. Воспитатель объясняет правила игры: 

«Помните, мы с вами говорили на занятии, что мы делаем в детском саду в течение 

всего дня? А сейчас поиграем и узнаем, все ли вы запомнили. Будем рассказывать 

по порядку о том, что мы делаем, когда приходим в детский сад. Кто ошибется, 

сядет на последний стул, а мы все передвинемся». Можно ввести игровой момент. 

Воспитатель поет песенку: «Камешек у меня. Кому дать? Кому дать? Тот и будет 

отвечать». 

Воспитатель говорит: «Мы пришли в детский сад. Поиграли на участке. А что было 

потом?» Передает камешек кому-либо из играющих. «Делали гимнастику», — 

отвечает ребенок. «А потом?» (Воспитатель кладет камешек перед другим 

ребенком. И т. д. 

Игра продолжается, пока дети не назовут последнее— уход домой. 

Примечание. Использовать камешек в подобных играх целесообразно, так как 

отвечает не тот, кому хочется, а тот, кому достанется камешек. Это заставляет всех 

детей быть внимательными и готовыми отвечать. 

 

 

«Когда это бывает?» 

Цель игры: уточнить и углубить знания детей о временах года. 

Ход игры. Воспитатель спрашивает детей, знают ли они, когда собирают овощи, 

фрукты, когда бывает много желтых листьев и т. д. Ответы детей показывают, в 

какой мере они соотносят те или иные явления и труд человека с временем года. 

«А сейчас мы поиграем. Я буду называть время года, а вы будете отвечать, что 

бывает в это время и что делают люди. Например, я скажу: «Весна» — и положу 

камешек Вове, Вова быстро вспомнит и скажет, что бывает весной. Например, 

весной тает снег». Передает камешек рядом сидящему, тот вспоминает еще что-

нибудь о весне. Когда все дети усвоят правила, можно начинать игру. 



Если кто-то не может ответить, воспитатель помогает ему вопросами. 

 

 

 

«Что бывает широкое (длинное, высокое, низкое, узкое)?» 

Цель игры: уточнить представления детей о величине предметов, учить находить 

сходство предметов по признаку величины. 

Ход игры. Дети садятся в кружок. Воспитатель говорит: «Дети, предметы, которые 

нас окружают, бывают разной величины: большие, маленькие, длинные, короткие, 

низкие, высокие, узкие, широкие. Мы с вами на занятиях и на прогулках видели 

много разных по величине предметов. А сейчас мы поиграем так. Я буду называть 

одно слово, а вы будете перечислять, какие предметы можно назвать этим одним 

словом». В руках у воспитателя камешек. Он дает его тому ребенку, который 

должен отвечать. 

- Длинный, (широкий, красный, горький и т.д.) — говорит воспитатель и дает 

камешек рядом сидящему. Дети отвечают. 
 

 

Из чего сделано? » 

Цель: образование относительных прилагательных. 

Ход игры: 

Педагог                                                              Ребёнок 

Варенье из клубники-это какое варенье?       Клубничное варенье 

Сок из апельсина- это какой сок?                   Апельсиновый сок 

 

Компот из яблок – это какой компот?            Яблочный компот 

Дом из кирпича- это какой дом?                      Кирпичный дом 

Ваза из стекла-это какая ваза?                          Стеклянная ваза 

Стол из дерева-это какой стол?                       Деревянный стол и т. д. 

 

 

 

 

 

«Чей, чья, чьё?» 

Цель: образование притяжательных прилагательных 

Ход игры: 

Педагог                                                                      Ребёнок 

Хвост лисы-это чей хвост?                                   Лисий хвост 

Уши зайца-это чьи уши?                                       Заячьи уши 

Лапы медведя-это чьи лапы?                                 Медвежьи лапы 

Платье мамы-это чьё платья?                                Мамино платье 

Платок бабушки-это чей платок?                         Бабушкин платок и т. д. 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

«Какой бывает » 

Цель: подбор признаков к предмету, обогащение словаря прилагательными 

Ход игры: педагог спрашивает: «Каким бывает яблоко? », дети называют 

признаки к названному предмету: «круглое, красное, сладкое, кислое, гладкое, 

твёрдое»; «Какой бывает котёнок? »- «Маленький, пушистый, ласковый, 

добрый» 

 

 

 

 

 

 

 

«Найди точное слово» 

Цель: учить детей точно называть предмет, его качества и действия. 

-Узнай, о каком предмете я говорю: «Круглое, сладкое, румяное — что это?» 

(Предметы могут отличаться друг от друга не только по вкусу, но и по 

величине, цвету, форме). 

- Дополни другими словами то, что я начну: снег белый, холодный (еще какой). 

Сахар сладкий, а лимон (кислый). Весной погода теплая, а зимой (холодная). 

-Назови, какие вещи в комнате круглые, высокие, низкие. 

-Вспомни, кто из животных как передвигается. Ворона. (летает, рыба (плавает), 

кузнечик (прыгает), уж (ползает) .Кто из животных как голос подает? Петух 

(кукарекает, тигр.(рычит), мышь.(пищит), корова.(мычит) . 

 

 

 

 

 

 

Игра «Один –много» 

Цель: Дифференциация существительных в именительном падеже, 

преобразование из единственного числа во множественное. 

Оборудование: картинки с разными предметами. 

Ход игры: 

Взрослый говорит, показывая картинку, где изображен один предмет, что здесь 

нарисовано — яблоко, а у вас — яблоки и т. д. 

Груша… Дыня… Дом… Цветок… Огурец… Помидор… Стол… Ведро… 

Рыба…. .Конь…. Мальчик… . 



Данную игру можно проводить и наоборот, т. е. показывая картинки, где 

изображено много предметов (мн. число) и детям необходимо назвать предмет, 

т. е. ед. ч. 

 

 

 

 

 

 

Игра «Кто самый наблюдательный». 

Цель: закрепление форм винительного падежа. 

Ход игры: 

Дети должны посмотреть, что находиться вокруг, и назвать больше предметов 

полными предложениями. Первый ребенок называл в единственном числе, а 

второй повторял во множественном числе. 

Речевой материал: 

- Я вижу стол, окно, стул … 

-Я вижу столы, окна, стулья… 
 

Игра «Подскажи Незнайке» 

Цель: Закрепление форм творительного падежа. 

Оборудование: предметные картинки или игрушки. 

Ход игры: 

Воспитатель: Наш Незнайка решил построить дом для своих друзей. 

Помогите ему узнать, чем он будет выполнять работу. 

Пилить (пилой); 

Стучать… ., строгать… ., сверлить…., резать…., копать… ., подметать… ., 

А когда дом для друзей был построен, Незнайка решил отдохнуть, и придумал 

для вас загадки. 

-Дополните предложение и повторите его полностью. 

-Знайка рисует (что? чем) 

-Пончик намазывает (что? чем) 

-Винтик грозит (кому чем) 

-Доктор Пилюлькин ставит (кому? что? чем) 

-Поэт Цветик пишет (кому? что? чем) 

-Синеглазка стирает (кому? что? чем) 

 

 

 

 

 

Игра «Морские сокровища» 

Цель: развитие умения согласовывать существительные с прилагательными в 

роде и числе. 

Оборудование: предметные картинки или игрушки. 

Ход игры: 



Воспитатель: На морском дне лежит много разных сокровищ. Найдите 

предметы одинаковые по цвету; по форме; по размеру. 
 

 

 

 

 

 

Игра «Закончи предложения». 

Цель: формирование навыков на сопоставление глаголов единственного числа в 

трех лицах: 1, 2 и 3-м. 

Ход игры: 

Воспитатель начинал говорить предложения в 1-м лице, потом обращался к 

первому ребенку, и он отвечает во 2-м лице, и к третьему, он отвечает в 3-м 

лице 

Я иду. – Ты (идешь). – Он (идет) 

Я стою. – Ты (стоишь). – Он (стоит) 

Я иду гулять. – Ты (идешь гулять). – Он (идет гулять) 

Я строю дом. – Ты (строишь дом). – Он (строит дом) 

Я сплю. – Ты (спишь). – Он (спит). 

Игра «Сосчитай до пяти» 

Цель: упражнять в согласовании существительных с числительными один, два, 

пять; актуализировать словарный запас по теме. 

Ход игры: попросите назвать предметы с числами 1, 2, 5. 

Лексический материал: 

Один город —. 

Одна улица —. 

Одна страна —. 

Одна река —. 

Одно поле —. 

Одна гора —. 
 

 

 

 

«Один – много» 

Цель: образовывать форму родительного падежа множественного числа 

существительных, обогащать словарь по теме. 

Ход игры: предложите назвать существительные, употребляя слово «много». 

Лексический материал: 

казак 

урожай 

колосок 

река 

порт 

парк 

вокзал 



дом 

магазин 

житель 

горожанин 

 

 

Игра «Кто больше!» 

Цель: упражнять в согласовании числительного «один» с существительными; 

личные местоимения 3-го лица с существительными; обогащать номинативный 

и предикативный словарь. 

Ход игры: назвать как можно больше слов, относящихся к данному действию. 

Лексический материал: 

плывет. (корабль, лодка, пароход, катер); 

летит. (самолет, парашют, вертолет, птица, воздушный змей.); 

едет. (поезд, автомобиль, пассажир); 

волнуется (море, река, мама, папа); 

собирает (урожай, гостей). 

к каждому названному существительному сначала подобрать соответствующее 

местоимение (он, она, оно, они, затем – числительное (один, одна, одно, одни). 

 

Игра «Отгадай» 

Цель: согласовывать имена прилагательные с существительными. 

Ход игры: предложите послушать словосочетания: 

Лексический материал: 

Красивый город, красивое море, красивая набережная, красивые парки 

Попросите угадать, о чем вы сейчас говорите: 

Красивый, красивое, красивая, красивые…. 

Чистое небо, чистый парк, чистая улица 

Попросите угадать, о чем Вы сейчас говорите: 

Чистый, чистое, чистые… 

Предложите придумать свои слова к данным признакам (Про что еще в нашем 

городе, крае можно сказать красивый, чистая? и т. д.). 

 

 

 

 

 

Игра «Какой, какая, какие» 

Цель: совершенствовать навыки словообразования прилагательных от 

существительных. 

Ход игры: предложите ответить на вопросы. 

Лексический материал: 

шум города – шум (какой) – (городской); 

фонарь на улице – фонарь (какой) – …; 

скамейка в парке – скамейка (какая) – …; 

гости города – гости (какие) – …; 

знак у дороги – знак (какой) - …. 



 

 

 

 

 

Игра «Подбери признак, действие» 

Цель: развивать и обогащать словарь детей по теме, закреплять умение 

правильно согласовывать прилагательные с существительными. 

Ход игры: предложить придумать как можно больше слов-признаков. 

Лексический материал: 

Россия (какая) —. (богатая, большая, красивая, необъятная и т. д.) 

Дом (какой) —. 

Край (какой) – … 

Город (какой) — … 

Парк (какой) —. 

Памятник (какой) —. 

Горожане (что делают) - … 

 

 

 

 

 

Игра «Назови ласково» 

Цель: закреплять умение правильно употреблять слова с уменьшительно-

ласкательным суффиксом, обогащать словарь детей по теме. 

Ход: попросить назвать ласково. 

Лексический материал: 

город – городок 

улица – 

мост — … 

дом — … 

магазин — …. 

 

 

 

 

 

 

Игра «Есть – нет» 
Цель: образовывать существительные в родительном падеже. 

Ход: предложить образовать слова по образцу. 

Лексический материал: 

город – нет города аптека — … 

вокзал — … дом — … 

магазин — … парк — … 

улица – … житель — … 



горожанин – 

 

 

 

 

 

 

Игра «Образуй новое слово» 

Цель: образовывать имена прилагательные от существительных, 

существительные от прилагательных и глаголов, наречия от прилагательных. 

Ход игры: предложите образовывать слова по образцу. 

Лексический материал: 

Город – городской, Кубань – (кубанский, хлеб – (хлебный, казак – (казачий). 

горный – (гора, речной – (река, морской – (море).Печь – пекарь, пахать – пахарь, 

плыть – пловец. 

 

 

 

 

 

Игра «Исправь ошибку» 

Цель: закреплять умение правильно согласовывать существительные с 

прилагательными. 

Ход игры: предложить исправить ошибки в словосочетаниях. 

Лексический материал: 

Красивая город. 

Большие сквер. 

Старое памятник. 

Новая район. 

Привокзальные площадь. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Игра «Подбери родственников» 

Цель: формировать умение подбирать родственные слова, обогащать словарь 

по данной теме. 

Ход игры: предложить придумать как можно больше родственных слов. 

Лексический материал: 



Река — речка — реченька — речушка — заречный — речной — речонка; Капля 

— … Трава – … 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         Картотека игр по воспитанию звуковой культуры речи 

   

                                                               

 

Картотека может быть полезна педагогам и родителям, заинтересованными в воспитании 

звуковой культуры речи, в стимуляции речевой активности дошкольников,  

в успешном и эффективном закрепление изолированного звука, в слогах, словах и во 

фразовой речи. И с помощью игр, скучный процесс повторения превратится в 

интересную и увлекательную игру для ребенка. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОТГАДАЙ, ЧТО ЗВУЧИТ 

Цель: развитие слухового внимания, 

определение источника звука. 

Описание игры: Нужно показать малышу, какие 

звуки издают различные предметы (как шуршит 

бумага, как звенит бубен, какой звук издает 

барабан, как звучит погремушка). Затем нужно 

воспроизводить звуки так, чтобы ребенок не 

видел сам предмет. А ребенок должен 

постараться угадать, какой предмет издает такой 

звук. 

 СОЛНЦЕ ИЛИ ДОЖДИК 

Цель: развитие произвольного слухового 

внимания. 

Описание игры: Взрослый говорит ребенку, что 

они сейчас пойдут на прогулку. Погода хорошая 

и светит Солнышко (при этом взрослый звенит 

бубном). Затем взрослый говорит, что пошел 

дождь (при этом он ударяет в бубен и просит 

ребенка подбежать к нему - спрятаться от 

дождя). Взрослый объясняет малышу, что тот 

должен внимательно слушать бубен и в 

соответствии с его звуками «гулять» или 

«прятаться». 

 

 

 РАЗГОВОР ШЕПОТОМ  

Цель: развитие слухового внимания. 

Описание игры: Суть заключается в том, чтобы 

ребенок, находясь от вас на расстоянии 2 - 3 

метров, услышал и понял то, что вы произносите 

шепотом (например, можно попросить малыша 

принести игрушку). При этом важно следить, 

ПОСМОТРИМ, КТО КРИЧИТ 

Цель: развитие звукоподражания, высоты и 

силы голоса, слухового внимания. 

Описание игры: Подготовьте для занятия 

изображения животных и покажите ребенку, кто 

из них «как кричит». Затем изобразите «голос» 

одного из животных, не указывая на картинку. 



чтобы слова произносились четко. Пусть ребенок угадает, какое животное 

так «кричит». 

 

 

СЛЫШИМ ЗВОН И ЗНАЕМ, ГДЕ ОН 

Цель: развитие слухового внимания, 

определения направления звука (развитие 

пространственной ориентировки) 

Описание игры: Попросите ребенка закрыть 

глаза и позвоните в колокольчик. Ребенок 

должен повернуться лицом к тому месту, откуда 

слышен звук и, не открывая глаз, рукой показать 

направление. 

ТИХО-ГРОМКО! 

Цель: развитие слухового 

внимания. Оборудование. Бубен, тамбурин. 

Описание игры. Педагог стучит в бубен тихо, 

потом громко и очень громко. Соответственно 

звучанию бубна дети выполняют движения: под 

тихий звук идут на носочках, под громкий — 

полным шагом, под более громкий - бегут. Кто 

ошибся, тот становится в конце колонны. Самые 

внимательные окажутся впереди. 

 

 

 

 

СКАЖИ, ЧТО СЛЫШИШЬ? 

Цель: развитие слухового внимания. 

Описание игры. Педагог предлагает детям 

закрыть глаза, внимательно послушать и 

определить, какие звуки они услышали (щебет 

птиц, сигнал машины, шорох падающего листа, 

разговор прохожих и т.д.). Дети должны 

ответить целым предложением. Игру хорошо 

проводить на прогулке. 

  

 

ГДЕ ЗВЕНИТ КОЛОКОЛЬЧИК? 

Цель. Определение направления звука. 

Оборудование. Звоночек (или колокольчик, или 

дудочка и т.п.). Описание игры. Дети сидят 

группами в разных местах комнаты, в каждой 

группе есть какой-нибудь звучащий инструмент. 

Выбирается водящий. Ему предлагают закрыть 

глаза и угадать, где позвонили, и показать 

направление рукой. Если ребенок правильно 

укажет направление, педагог говорит: "Пора" - и 

водящий открывает глаза. Тот, кто звонил, 

встает и показывает звоночек или дудочку. Если 

водящий укажет направление неправильно, он 

снова водит, пока не угадает. 

 

 

 

 

КТО, ЧТО УСЛЫШИТ? 

Цель. Накопление словаря и развитие фразовой 

 

 

НАСЕДКА И ЦЫПЛЯТА 

Цель. Закрепление понятий о количестве. 



речи. 

Оборудование. Ширма, разные звучащие 

предметы: звонок, молоток, трещотка с 

камешками или горохом, труба и т.д. 

Описание игры. Педагог за ширмой стучит 

молотком, звонит в звонок и т.д., а дети должны 

отгадать, каким предметом произведен звук. 

Звуки должны быть ясные и контрастные. 

Развитие фонематического слуха и восприятия. 

Оборудование. Шапочка курицы из бумаги, 

маленькие карточки с разным количеством 

нарисованных цыплят. 

Описание игры. Два стола составляют вместе. За 

стол садится наседка (ребенок). Около стола 

садятся и цыплята. У цыплят карточки, на 

которых нарисовано разное число цыплят. 

Каждый ребенок знает, сколько цыплят на его 

карточке. Наседка стучит по столу, а цыплята 

слушают. Если она, например, постучит 3 раза, 

ребенок, у которого на карточке три цыпленка, 

должен пропищать 3 раза (пи-пи-пи). 

 

 

 

 

ПРОДАВЕЦ И ПОКУПАТЕЛЬ 

 Цель: развитие слухового внимания 

Описание игры. Один ребенок продавец. Перед 

ним две коробки (затем число их можно 

увеличить до четырех-пяти), в каждой разный 

вид продуктов, например горох, пшено, мука и 

пр. Покупатель входит в магазин, здоровается и 

просит отпустить ему крупу. Продавец 

предлагает найти ее. Покупатель должен по 

слуху определить, в какой коробке нужная ему 

крупа или другой требуемый товар. Педагог, 

предварительно познакомив детей с продуктами, 

помещает в коробку, встряхивает и дает 

возможность детям прислушаться к издаваемому 

каждым продуктом звуку. 

НАЙДИ ИГРУШКУ 

Цель. Развитие координации движений, 

слухового внимания Оборудование. Небольшая 

яркая игрушка или кукла. 

Описание игры:Дети стоят полукругом. Педагог 

показывает игрушку, которою они будут 

прятать. Водящий ребенок или уходит из 

комнаты, или отходит в сторону и 

отворачивается, а в это время педагог прячет у 

кого-нибудь из детей за спиной игрушку. По 

сигналу "Пора" водящий идет к детям, которые 

тихо хлопают в ладоши. По мере того как 

водящий приближается к ребенку, у которого 

спрятана игрушка, дети хлопают громче, если 

отдаляется, хлопки стихают. По силе звука 

ребенок отгадывает, к кому он должен подойти. 

После того как будет найдена игрушка, водящим 

назначается другой ребенок. 

 

Найди игрушку 

Цель. Развитие координации движений, 

слухового внимания Оборудование. Небольшая 

яркая игрушка или кукла. 

Часовой 

Цель. Развитие ориентации в 

пространстве. Оборудование. Повязка на глаза. 

Описание игры. Посередине площадки чертят 



Описание игры. 

Вариант: Дети сидят на стульчиках полукругом. 

Один ребенок водит (он уходит в другую 

комнату или отворачивается). Воспитатель 

прячет куклу. По сигналу водящий входит, а 

дети ему говорят: 

Кукла Таня убежала Вова, Вова, поищи. 

Как найдешь ее, то смело С нашей Таней 

попляши. 

Если водящий оказывается в том месте, где 

спрятана кукла, дети громко хлопают в ладоши, 

если отдаляется, хлопки стихают. 

Ребенок находит куклу и пляшет с ней, все дети 

хлопают в ладоши. 

 

 

 

круг. В середине круга ребенок с завязанными 

глазами (часовой). Все дети с одного конца 

площадки должны пробраться тихонько через 

круг на другой конец. Часовой слушает. Если 

услышит шорох, кричит: "Стой!" Все 

останавливаются. Часовой идет на звук и 

старается отыскать, кто шумел. Найденный 

выходит из игры. Игра продолжается дальше. 

После того как будут пойманы четыре-шесть 

детей, выбирается новый часовой и игра 

начинается сначала. 

 

Где звенит? 

Цель. Развитие ориентации в пространстве, 

слухового 

внимания. Оборудование. Колокольчик или 

погремушка. 

Описание игры. Педагог дает одному ребенку 

колокольчик или погремушку, а остальным 

детям предлагает отвернуться и не смотреть, 

куда спрячется их товарищ. Получивший 

колокольчик прячется где-либо в комнате или 

выходит за дверь и звонит. Дети по направлению 

звука отыскивают товарища. 

 

Где постучали? 

Цель. Развитие пространственной 

ориентировки, слухового внимания 

Оборудование. Палочка, стульчики, повязки. 

Описание игры. Все дети сидят в кругу на 

стульчиках. Один (водящий) выходит в 

середину круга, ему завязывают глаза. Педагог 

обходит весь круг за спинами детей и кому-то 

из них дает палочку, ребенок стучит ею о стул и 

прячет ее за спину. Все дети кричат : "Пора". 

Водящий должен искать палочку. Если он ее 

находит, то садится на место того, у кого была 

палочка, а тот идет водить, если не находит, 

продолжает водить. 

 

 

 

Жмурки с колокольчиком 

Цель. Развитие ориентации в пространстве, 

слухового 

внимания Оборудование. Колокольчик, повязки. 

 

Жмурки с голосом 

Цель. Найти товарища по голосу и определить 

направление звука в пространстве. 

Оборудование. Повязки. 



Описание игры. 

Вариант 1. Играющие сидят на скамейках или 

стульях по одной линии или полукрутом. На 

некотором расстоянии от играющих лицом к ним 

стоит ребенок с колокольчиком. 

Одному из детей завязывают глаза, и он должен 

найти ребенка с колокольчиком и дотронуться до 

него, тот же старается уйти (но не убежать!) от 

водящего и при этом звонит. 

Вариант 2. Несколько детей с завязанными 

глазами стоят в кругу. Одному из детей дают в 

руки колокольчик, он бегает по кругу и звонит. 

Дети с завязанными глазами должны его 

поймать. 

 

 

 

Описание игры. Водящему завязывают глаза, и 

он должен поймать кого-нибудь из бегающих 

детей. Дети тихо переходят или перебегают с 

одного места на другое (лают, кричат петухом, 

кукушкой, зовут водящего по имени). Если 

водящий кого-нибудь поймает, пойманный 

должен подать голос, а водящий угадывает, 

кого он поймал. 

 

 

 

Встречайте гостей! 

 Цель. Развитие слухового внимания. 

Оборудование. Колпачок с бубенчиками для 

Петрушки, шапочки с ушками для зайки и 

мишки, различные озвученные игрушки 

(погремушка, дудочка и др.). 

Описание игры. Педагог объявляет детям, что к 

ним сейчас приедут гости: Петрушка, зайка и 

мишка. Он выделяет троих ребят, которые 

заходят за ширму и переодеваются там. 

Петрушка получает колпачок с бубенчиками, 

зайка - шапочку с длинными ушками, а мишка — 

шапочку медведя. Педагог предупреждает 

малышей, что мишка придет с погремушкой, 

Петрушка — с барабаном, а зайка — с 

балалайкой. Малыши должны по звуку отгадать, 

какой гость идет. Прежде чем выйти к детям, 

звери подают звуки за ширмой, каждый на своем 

инструменте. Дети должны угадать, кто идет. 

Когда все гости в сборе, малыши становятся в 

круг, а Петрушка, мишка и зайка пляшут, как 

умеют. Затем выбираются новые гости, и игра 

повторяется. При повторении игры можно дать 

 

Выдели слово. 

Цель: развитие навыка фонематического 

анализа. 

Описание игры: Предложите детям хлопать в 

ладоши (топать ногой, ударять по коленкам, 

поднимать руку вверх...) тогда, когда они 

услышат слова, с заданным звуком. 



гостям другие звучащие игрушки. 

 

«Угадай, что делать» 

Цель: развитие слухового внимания. 

Описание игры: Ребенку дают в руки два 

флажка. Если взрослый громко звенит бубном, 

ребенок поднимает флажки вверх и машет ими, 

если тихо - держит руки на коленях. Чередовать 

громкое и тихое звучание бубна рекомендуется 

не более 4 раз. 

«Где позвонили?» 

Цель: развитие слухового внимания, 

ориентации в направлении звука. 

Описание игры: Ребенок закрывает глаза, а 

взрослый тихо встает слева, справа, позади 

малыша и звонит в колокольчик. Ребенок 

должен повернуться лицом к тому месту, откуда 

слышится звук, и, не открывая глаза, рукой 

показать направление. После правильного 

ответа он открывает глаза, а взрослый 

поднимает и показывает колокольчик. Если 

ребенок ошибся, то угадывает еще раз. Игру 

повторяют 4-5 раз. 

 

«Угадай, кто сказал» 

Описание игры: Ребенка предварительно 

знакомят со сказкой «Три медведя». Затем 

взрослый произносит фразы из текста, меняя 

высоту голоса, подражая или Мишутке, или 

Настасье Петровне, или Михайло Ивановичу. 

Ребенок поднимает соответствующую картинку. 

Рекомендуется нарушать последовательность 

высказывания персонажей, имеющуюся в сказке 

ПОДСКАЖИ СЛОВЕЧКО. 

Цель: развитие фонематического слуха. 

Описание игры: Прочитайте ребенку хорошо 

знакомое ему стихотворение (например: «Спать 

пора, уснул бычок…», «Уронили мишку на 

пол…», «Наша Таня громко плачет...»). При 

этом не произносите последние слова в 

строчках. Предложите ребенку самому сказать 

недостающие слова. Обратите внимание на то, 

что слова «похожи». 

 

«Волшебное слово» 

Цель: развитие речевого внимания. 

Детям дается инструкция: 

«Внимательно слушай каждое 

задание, а затем точно выполняй его, 

но только тогда, когда услышишь 

«волшебное (задуманное, «пароль») 

слово». 

 

 

Какой звук есть во всех словах? 

Цель: развитие фонематического слуха. 

Описание игры: взрослый произносит три-четыре слова, в 

каждом из которых есть один и тот же звук: шуба, кошка, 

мышь, утрируя его произношение, спрашивает у ребенка, 

какой звук есть во всех этих словах. 

 

Подумай, не торопись. 

 

Шутки - минутки. Цель: развитие фонематического 



Цель: развитие навыка 

фонематического анализа. 

Предложите детям несколько заданий 

на сообразительность : 

-  Подбери слово, которое начинается 

на последний звук слова «стол». 

-  Вспомни название птицы, в котором 

был бы последний звук слова сыр. 

(Воробей, грач…) 

-  Подбери слово, чтобы первый звук 

был бы к, а последний – а. 

-  Предложите ребенку назвать 

предмет в комнате с заданным звуком. 

Например: Что заканчивается на "А"; 

что начитается на "С", в середине 

слова звук "Т" и.т.д. 

 

слуха. 

Вы читаете детям строчки из стихов, намеренно заменяя 

буквы в словах. Дети находят ошибку в стихотворении и 

исправляют еѐ. 

-Хвост с узорами, сапоги со шторами. 

-Тили-бом! Тили-бом! Загорелся кошкин том. 

-За окошком зимний сад, Там листочки в бочках спят. 

-Мальчишек радостный народ Коньками звучно режет мѐд. 

-Кот плывет по океану, Кит из блюдца ест сметану. 

-Куклу выронив из рук, Маша мчится к маме: 

«Там ползѐт зелѐный лук с длинными усами». 

-Божья коробка, полети на небо, принеси мне хлеба. 

 

ПОЙМАЙ ЗВУК 

Цель: развитие слухового внимания, 

фонематического слуха.  

Взрослый произносит гласные звуки, 

а ребенок должен хлопнуть в ладоши, 

услышав заданный звук. 

 

  

ХОРИСТ 

Цель: развитие высоты и силы голоса, умения 

интонировать. Пропеть заданный звук с разными 

интонациями. 

 

 

СЛОМАННЫЙ ТЕЛЕВИЗОР 

Цель: развитие артикуляционной 

моторики, умения давать 

артикуляционную характеристику 

звука (привлекать внимание детей к 

значимости четкой артикуляции) 

Нужно сделать из картонной коробки 

экран телевизора с вырезанным 

окошком. Объясните ребенку, что у 

телевизора сломался звук, и поэтому 

нельзя услышать, что говорит диктор 

(взрослый беззвучно артикулирует 

гласные звуки в окошке телевизора). 

  

 

ЗВУКОВЫЕ ПЕСЕНКИ 

Цель: учить давать артикуляционную характеристику 

звукам. Предложите ребенку составить звуковые песенки 

типа «А-У» (дети кричат в лесу), «У-А» (плачет 

ребенок), «И-А» (кричит ослик), «О-О» (мы удивляемся). 

Сначала ребенок определяет первый звук в песенке, 

протяжно пропевая ее, затем - второй. Потом малыш с 

помощью взрослого выкладывает эту песенку из звуковых 

символов и прочитывает составленную схему. 



Ребенок должен угадать, какой звук 

произносится. Затем можно 

поменяться ролями. 

 КТО ПЕРВЫЙ 

Цель: развитие навыка 

фонематического анализа. 

Описание игры: Покажите ребенку 

картинку с предметом, который 

начинается с 

гласного «А», «У», «О» или «И». 

Ребенок должен четко назвать, что 

нарисовано на картинке, выделяя 

голосом первый звук (например, «У-

У-У-УТКА»). Затем ребенок должен 

выбрать соответствующий символ. . 

 

«Так ли это звучит?» 

Цель: развитие навыка фонематического анализа. 

Описание игры: Взрослый предлагает ребенку разложить 

картинки в два ряда: в каждом ряду должны находиться 

изображения, названия которых звучат сходно. Если 

ребенок не справляется с заданием, взрослый помогает 

ему, предлагая ясно и отчетливо (насколько это возможно) 

произнести каждое слово. Когда же картинки будут 

разложены, взрослый и ребенок вместе называют слова. 

Отмечают многообразие слов, их разное и сходное 

звучание.                                                                                   

Примеры: лук-луг, роса- роза, плод- плот, дрова- трава. 

 

 

«Кто внимательный» 

Цель: развитие навыка 

фонематического анализа. 

Взрослый называет ряд гласных 

звуков. Ребенок должен поднять 

соответствующий символ. На 

начальном этапе игра может 

проводиться с одним символом, затем 

с двумя и более, по мере усвоения 

ребенком навыков звукового анализа 

и синтеза. Символами служат 

картинки с изображениями положения 

губ при произнесении гласного звука. 

 

 

 

 

 

«Звуковые песенки» 

Цель: развитие навыка фонематического анализа. 

Описание игры: Взрослый предлагает ребенку составить 

звуковые песенки типа: АУ - дети кричат в лесу. Или ИА - 

как кричит ослик. Или УА - так плачет ребенок. Как мы 

удивляемся? ОО! И т.п. сначала ребенок определяет 

первый звук в песенке, протяжно пропевая его, затем - 

второй. Потом с помощью взрослого выкладывает 

звукокомплекс из символов, сохраняя последовательность, 

как в песенке. После этого «прочитывает» по символам 

составленную им схему. 

 

 

 

Бабочка 

Цель: развитие физиологического выдоха, 

 

 

 

Чей пароход лучше гудит? 

Цель: развитие физиологического выдоха, 



направленной воздушной струи. 

Описание игры: Вырезать из бумаги одну 

или несколько бабочек. К каждой бабочке 

привязать нитку и прикрепить так, чтобы 

бабочки висели на уровне лица ребенка. 

Взрослый произносит приговорку: 

Бабочка-коробочка, Полети на облачко, 

Там твои детки 

–На березовой ветке! 

Затем взрослый предлагает малышу 

подуть на бабочку, «чтобы она полетела». 

Ребенок делает длительный плавный 

выдох. 

 

 

 

направленной воздушной 

струи.                                                                  Для 

Описание игры: для игры необходимы стеклянные 

пузырьки. Взрослый один пузырек берет себе, а другой 

дает ребенку. Взрослый показывает, как можно 

погудеть в пузырек. Надо слегка высунуть кончик 

языка так, чтобы он касался края горлышка, пузырек 

касается подбородка. Струя воздуха должна быть 

длительной и идти посередине языка. После показа 

взрослый предлагает ребенку изобразить гудок. 

«Загадки с обманкой» 

Цель: развитие речевого внимания. 

Описание игры:  

В работе он помощник наш, всем 

дозвонится …  

На животе висит карман, в нем дочку 

носит…  

Собирает с грядок внук сто стручков – 

зеленый… 

Когда луч солнечный потух, в лесу завыл 

большой…  

Он зовется царь зверей, потому что… 

В огороде до сих пор под землею … 

Серый шарик только тронь, все уколет 

тихий…  

Ему бананы рвать не лень, свой хобот 

вытянул…  

По лесу пойдем, в лукошки наберем 

одной… 

Друга лучше не найдешь, лает громко 

верный… 

 «Слушай внимательно, выполняй старательно» 

Цель:  развитие  речевого внимания. 

Описание игры: Педагог кладет перед ребенком ручку, 

карандаш, линейку, фломастер. 

- Покажи карандашом линейку; линейкой карандаш; 

фломастер ручкой; ручкой карандаш, фломастером 

ручку. 

«Хлопай – топай» «По порядку» 



Цель: развитие речевого внимания. 

Описание игры: -Хлопни над головой, 

если будет названо живое и 

маленькое: муравей, птица, слон, 

бегемот, булавка, комната, капля, божья 

коровка, дом, гусеница, муха, ванна, 

бассейн, пчела, монета, 

компьютер, кухня, мел, ластик, иголка, 

шкаф, пуговица, жук, конфета, дверь, 

кнопка, таракан, озеро, изюм, море… 

Цель: развитие речевого внимания. 

- Послушай названия 4 предметов, а затем повтори их в 

другом порядке: от самого маленького к самому 

большому: слон – волк – жук – кот, утка – лебедь – 

ворона – воробей, вишня – слива – ананас 

– арбуз, кит – дельфин – щука – ерш, океан – пруд – 

море – лужа, трасса – дорога – тропинка – шоссе. 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

Картотека упражнений 

дыхательной гимнастики 

в средней группе. 
 

 

 

Сентябрь. 

Тема: «Здравствуй, Осень» 

«Сбор урожая» - встать прямо, поднять руки вверх, чтобы достать яблоки, - вдох (пауза 3 

с). Опустить руки, наклонить корпус вперед и вниз – выдох. Повторить 3-4 раза. 

Тема: «Лес полон сказок и чудес» 



В лесу. Представьте, что вы заблудились в густом лесу. Сделав вдох, на выдохе 

произнесите "ау". Меняйте интонацию и громкость и поворачивайтесь то влево, то вправо. 

Повторите с ребенком пять-шесть раз. 

Тема: «Село, в котором я живу» 

«Сыграем на гармошке» - встать прямо, ноги слегка расставить, руки на поясе. Вдохнуть 

(пауза 3 с). Наклон в левую сторону – медленно выдохнуть, растянув правый бок. 

Исходное положение – вдох (пауза 3 с). Наклон в правую сторону – медленно выдохнуть. 

Повторить 3-4 раза. 

Тема: «Жили были сто ребят — все ходили в детский сад» 

Вырасти большой 

Исходная позиция: стоя прямо, ноги вместе. 

Поднять руки, хорошо потянуться, подняться на носки — вдох, Опустить руки, 

опуститься на всю ступню — выдох. Произнести: «У-х-х-х»! 

Повторить 4—5 раз. Темп умеренный. 

Указание: «Соблюдать устойчивое положение». 

Октябрь. 

Тема: «Что мы знаем о животных» 

«Ёж». Дети ложатся на спину (на ковёр), руки прямые, вытянуты за голову. В этом 

положении по команде педагога дети делают глубокий вдох через нос при чтении 

двустишия: 

Вот свернулся ёж в клубок, 

Потому что он продрог. 

Дети руками обхватывают колени и прижимают согнутые ноги к груди, делая полный, 

глубокий выдох при чтении стиха: 

Лучик ёжика коснулся, 

Ёжик сладко потянулся. 

Дети принимают исходное положение и потягиваются, как ёжик, становятся «большими, 

вырастают», а затем, расслабляясь, делают спокойный вдох и выдох через нос. Всё 

упражнение повторить 4-6 раз. 

 

Тема: «Добрый доктор Айболит» 

«Вырасти большой» - Встать прямо, ноги вместе, поднять руки вверх. Хорошо 

потянуться, подняться на носки – вдох, опустить руки вниз, опуститься на всю ступню – 

выдох. Выдыхая, произносить «у-х-х-х-х». Повторить 4–5 раз. 

Тема: «Осенние дары» 

«Сбор урожая» - встать прямо, поднять руки вверх, чтобы достать яблоки – вдох (пауза 3 

сек). Опустить руки, наклонить корпус вперед и вниз – выдох. Повторить 3 – 4 раза. 

Тема: «Осень» 



«Греем руки» - вдыхать через нос и дуть на озябшие руки, плавно выдыхая через рот, как 

бы согревая руки. 

Тема: «Неделя транспорта» 

«Паровозик». 

Ходить по комнате, делая попеременные махи согнутыми в локтях руками и приговаривая 

«чух-чух-чух». Повторять в течение 20–30 с. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ноябрь. 

Тема: «Мои друзья» 

«Кто громче» - выпрямить спину, сомкнуть губы, указательный палец левой руки 

положить на боковую сторону носа, плотно прижимая левую ноздрю, глубоко вдохнуть 

правой ноздрей (рот закрыть) и произносить (выдыхать) «м-м-м», одновременно 

похлопывая указательным пальцем правой руки по правой ноздре (в результате 

получается длинный скандированный выдох); звкук (М) надо направлять в нос, он должен 

быть звучным; выполнить такие же действия, прижимая правую ноздрю. 

 

Тема: «Предметы окружающие нас» 

«Насосик» - Малыш ставит руки на пояс, слегка приседает – вдох, выпрямляется – выдох. 

Постепенно приседания становятся ниже, вдох и выдох длительнее. Повторить 3 – 4 раза. 

Тема: «Рукотворный мир» 

«Маятник» - сесть по-турецки, руки на затылке; спокойно вдохнуть (пауза 3 с), 

наклониться вперед – выдох, возвратиться в исходное положение – вдох. Повторить 3-4 

раза. 

Тема: «Профессии» 

«Трубач.» 

Сесть, кисти рук сложить в трубочку, поднять почти вверх. Медленно выдыхая, громко 

произносить «п-ф-ф». Повторить 4–5 раз. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Декабрь. 

Тема: «Здравствуй, Зимушка-Зима» 

«Погрейся». И. п. – встать прямо, ноги врозь, руки поднять в стороны. Быстро скрещивать 

руки перед грудью, хлопать ладонями по плечам, произнося: «Ух-х-х!». Разводить руки в 

стороны – назад. Повторить 8-10 раз. 

Тема: «Жизнь животных и птиц зимой» 

«Медвежонок» - Дети ложатся на спину, руки – под головой; выполняют глубокий вдох 

через нос, на выдохе – похрапывают». Воспитатель комментирует: «Медвежата спят в 

берлоге…» «Мишка проснулся, потянулся, перевернулся». Дети выполняют движения, 

потягиваются, сгибают ноги в коленях к животу, выполняя при этом глубокий выдох 

через нос; переворачиваются и … опять «засыпают, похрапывая». 

Тема: «Что нам стоит дом построить» 

«Дом маленький, дом большой». Дети стоят. Присесть, обхватив руками колени, опустить 

голову – выдох с произнесением звука «ш-ш-ш» («у зайки дом маленький»). Выпрямиться, 

встать на носки, поднять руки вверх, потянуться, посмотреть на руки – вдох («у медведя 

дом большой»). Ходьба по залу: «Мишка наш пошёл домой, да и крошка заинька». 

Повторить 4-6 раз: 

У медведя дом большой, 



А у зайки – маленький. 

Мишка наш пошёл домой 

Да и крошка заинька 

Тема: « Скоро Новый год» 

«Снежный ком». И. п. – встать прямо, слегка расставив ноги, руки опустить. Присесть 

пониже на всей ступне и, сильно наклоняясь вперёд, обхватить руками голени, голову 

опустить. При этом произносить: «Хр-р-р!». Повторить медленно 3-5 раз. 

«Снеговик веселится». И. п. – поставить ноги вместе, руки на поясе. Вдохнуть, после чего 

сделать прыжок двумя ногами с одновременным выдохом, произнося: «Ха!». Повторить 6-

8 раз. 

 

 

 

 

 

Январь. 

Тема: «Безопасность на дороге» 

«Регулировщик» - Встать прямо, ноги на ширине плеч, одна рука поднята вверх, другая 

отведена в сторону. 

Вдох носом, затем поменять положение рук и во время удлиненного выдоха произносить 

«р-р-р-р-р».Повторить 5–6 раз. 

 

 

Тема: «Мой родной край» 

«Сыграем на гармошке» - встать прямо, ноги слегка расставить, руки на поясе. Вдохнуть 

(пауза 3 сек). Наклон в левую сторону – медленно выдохнуть, растянув правый бок. 

Исходное положение – вдох (пауза 3 сек). Наклон в правую сторону – медленно 

выдохнуть. Повторить 3 – 4 раза. 

 

 

 

 

Февраль. 



Тема: «Опасные предметы» 

«Ножницы» - И.п.: сидя за столом или сидя на полу, скрестив ноги (варианты: сидя на 

коленях или на пятках, ноги вместе). 

Прямые руки вытянуты вперед или в стороны на уровне плеч, ладони смотрят вниз. 

С вдохом левая рука поднимается вверх, правая опускается вниз. 

С выдохом – левая рука вниз, правая вверх. 

После освоения ребенком этого упражнения можно его изменить: двигаются не руки от 

плеча, а только кисти рук. 

 

Тема: «Такие разные животные» 

«Лягушонок» -  Расположите ноги вместе. Представьте, как лягушонок быстро и резко 

прыгает, и повторите его прыжки: слегка приседая, вдохнув, прыгните вперед. 

Приземлившись, «квакните». Повторите три-четыре раза. 

 

Тема: « Хлеб — всему голова» 

«Мельница» -  Встаньте: ноги вместе, руки вверх. Медленно вращайте прямыми руками, 

произнося на выдохе «ж-р-р». Когда движения ускоряются, звуки становятся громче. 

Повторите с ребенком семь-восемь раз. 

 

Тема: «Папин день» 

«Большой и маленький» - Стоя прямо, на вдохе ребенок встает на цыпочки, тянется вверх 

руками, показывая, какой он большой. Зафиксировать это положение на несколько секунд. 

На выдохе ребенок должен опустить руки вниз, затем присесть, обхватив руками колени и 

одновременно произнеся "ух", спрятать голову за коленями - показывая, какой он 

маленький. 

 

Март. 

Тема: Весенний праздник наших мам.» 

«Мама сварила кашу» - Сесть, одна р. на животе, другая – на груди. При втягивании 

живота сделать вдох, выдыхая, громко произносить «ф-ф-ф-ф» (3 – 4 раза) 

 

Тема: «К нам весна шагает быстрыми шагами» 

Куда плывет кораблик 

Цель. Развивать длительный плавный выдох. 

Материал. Кораблики, сделанные из тонкой яркой бумаги. Таз (ванночка) с водой. 

Игру можно проводят в группе или на прогулке. 

Кораблик ставят на воду. Педагог предлагает малышу подойти к тазу. Ребенок встает 

напротив кораблика. По сигналу педагога: «Плыви!» ребенок дует на кораблик — вдох. 

Затем делает один длительный выдох. Взрослый ставит кораблик на прежнее место и 

снова предлагает подуть на него. 

 

Тема: «Водичка, водичка» 

Упражнение «ПУЗЫРИКИ».  

Пусть малыш сделает глубокий вдох через нос, надует «щёчки – пузырики» и медленно 

выдыхает через чуть приоткрытый рот. Повторить 2 – 3 раза. 

Тема: «Сказкина неделя» 

Летят гуси. Медленно и плавно ходите по комнате, взмахивая руками, словно крыльями. 

Руки на вдохе поднимать, на выдохе опускать, произнося "г-у-у". Повторите с ребенком 

восемь-десять раз. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Апрель. 

Тема: « Пернатые друзья» 

Упражнение «КУРОЧКИ».  

Выполняйте вместе с малышом. Встаньте, наклонитесь, свободно свесьте руки-«крылья» 

и опустите голову. Произносим: «Так-так-так» и одновременно похлопываем по коленкам. 

Выдох. Выпрямитесь, поднимите руки вверх – вдох. Повторить 5 раз. 

 

Тема: «Воздушный транспорт» 

Упражнение «САМОЛЁТ».  

Рассказывайте стихотворение, а малыш пусть выполняет движения в ритме стиха:  

Самолётик - самолёт  (малыш разводит руки в стороны ладошками вверх, поднимает 

голову, вдох)  

Отправляется в полёт (задерживает дыхание)  

Жу- жу -жу (делает поворот вправо)  

Жу-жу-жу (выдох, произносит ж-ж-ж)  

Постою и отдохну (встает прямо, опустив руки) 

Я налево полечу (поднимает голову, вдох)  

Жу – жу – жу (делает поворот влево)  

Жу- жу –жу (выдох, ж-ж-ж)  

Постою и отдохну (встаёт прямо и опускает руки).  

Повторить 2-3 раза 

Тема: «Спорт в игре» 

Летят мячи. Встать прямо, руки с мячом перед грудью. Бросить мяч от груди вперед. 

Выдыхая, произносить «у-х-х-х-х». Повторить 5–6 раз. 



Тема: «Эти удивительные насекомые» 
Упражнение «ПЧЁЛКА».  

Покажите ребенку, как нужно сидеть: прямо, скрестив руки на груди и опустив голову.  

Пчёлка сказала: «Жу-жу-жу» (сжимаем грудную клетку и на выдохе произносим: ж-ж-ж, 

затем на вдохе разводим руки в стороны, расправляем плечи и произносим…)  

Полечу и пожужжу, детям мёда принесу (встаёт и, разведя руки в стороны, делает круг по 

комнате, возвращается на место).  

Повторить 5 раз. Следите, чтоб вдох был через нос, и дыхание было глубокое. 

 

 

Тема: « Пожарная безопасность» 

«Задуй свечку». Встать прямо, ноги на ширине плеч. Сделать свободный вдох и слегка 

задержать дыхание. Сложить губы трубочкой. Выполнить три коротких редких выдоха, 

словно задувая горящую свечу: «Фу! Фу! Фу!». Во время упражнения туловище держать 

прямо. 

 

 

 

 

Май. 

Тема: «День Победы» 

Шагом марш! Встать прямо, гимнастическая палка в руках. Ходить, высоко поднимая 

колени. На 2 шага - вдох, на 6–8 шагов - выдох. Выдыхая, произносить «ти-ш-ш-ше». 

Повторять в течение 1, 5 мин. 

Тема: « Папа, мама, я — дружная семья» 

Большой и маленький». На вдохе малыш должен встать на цыпочки и потянуться руками 

вверх. Такая поза показывает, какой он большой. Данное положение должно быть 

зафиксировано в течение нескольких секунд. На выдохе малыш опускает ручки вниз и 

садится на корточки. При этом он говорит «ух», обхватывает коленки руками, пряча 

между ними голову. Поза говорит о том, что он маленький. 

Тема: «Здравствуй, милый мой цветок» 

«Цветы». Дети стоят по кругу. Педагог читает им стихи: 

Каждый бутончик склониться бы рад 

Направо, налево, вперёд и назад. 

От ветра и зноя бутончики эти 

Спрятались живо в цветочном букете 

(Е. Антоновой-Чалой). 

По команде педагога дети ритмично под чтение стиха поворачивают 

голову («бутончики»)направо, налево, наклоняют её вперёд, отводят назад, чередуя вдох и 



выдох. При чтении последней строки стиха дети поднимают руки вверх, склоняя кисти 

над головой: «бутончики»(головы) спрятались. 

Упражнение повторить 6-8 раз. 

Тема: « Скоро лето» 

«Солнышко и дождик» 

Воспитатель говорит: «Солнышко, можно гулять». Дети перемещаются по залу (бегают, 

подпрыгивают и пр.). На слова «дождь пошёл» - дети приседают и на выдохе произносят: 

«Кап-кап-кап-кап». 

«Радуга, обними меня» 

И. п. : стоя или в движении. 

Сделать полный вдох носом с разведением рук в стороны. 

Задержать дыхание на 3-4 с 

Растягивая губы в улыбке, произносить звук «с», выдыхая воздух и втягивая в себя живот 

и грудную клетку. Руки снова направить вперёд, затем скрестить перед грудью, как бы 

обнимая плечи: одна рука идёт под мышку, другая на плечо. 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

Картотека словесных дидактических игр 

для детей дошкольного возраста  

(средняя группа) 
 

 

 

 

 

 

 

Что за предмет? 
Цель: учить называть предмет и его описывать. 

Ход. Ребёнок вынимает из чудесного мешочка предмет, игрушку, называет его (это мяч). 

Вначале игрушку описывает воспитатель: «Он круглый, синий, с жёлтой полосой и т.д. 

 

 

 

 

 

 



 

Угадай игрушку 
Цель: формировать у детей умение находить предмет, ориентируясь на его основные 

признаки, описание. 

Ход. На обозрение выставляются 3-4 знакомые игрушки. Воспитатель сообщает: он 

обрисует игрушку, а задача играющих, прослушать и назвать этот предмет. 

Примечание: сначала указываются 1-2 признака. Если дети затрудняются 3-4. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Кто больше увидит и назовёт 
Цель: учить обозначать словом и действием части и признаки внешнего вида игрушки. 

Ход. Воспитатель: У нас в гостях кукла Оля. Оля любит, когда её хвалят, обращают 

внимание на её одежду. Доставим кукле удовольствие, опишем её платье, туфельки, 

носочки. 

 

 

 

 

Сорока 
Цель: соотносить глагол с действием, которое он обозначает и с субъектом, который это 

действие производил. 

Материал: иголки, очки, мыло, звонок, щётка, утюг. Кисть, веник, игрушка – птица 

Сорока. 

Ход. Воспитатель: Пока вы были дома, в детский сад прилетела сорока и собрала в свою 

сумку разные вещи. Давайте посмотрим, что она взяла 

(Воспитатель раскладывает предметы) 

Далее происходит диалог между детьми и сорокой: 

Дети: 

Сорока, сорока 

Отдай нам мыльце 

Сорока: 

Не дам, не отдам 

Возьму ваше мыльце 

Отдам моему сорочонку умыться. 

Дети: 

Сорока, сорока 

Отдай нам иголку! 

Сорока: 

Не дам, не отдам. 

Возьму я иголку 

Сорочку сошью своему сорочонку. 

Дети: 

Сорока, сорока, 

Отдай нам очки 



Сорока: 

Не дам, не отдам. 

Я сама без очков, 

Прочесть не могу сорочонку стихов. 

Дети: 

Сорока, сорока. 

Отдай нам звоночек. 

Сорока: 

Не дам, не отдам. 

Возьму я звоночек. 

Отдам сорочонку – звони мой, сыночек. 

Воспитатель: 

Ты, сорока, не спеши 

Ты у деток попроси. 

Все тебя они поймут. 

Всё что надо подадут. 

Воспитатель: 

Что ты хочешь сделать, сорока? (Почистить, погладить, покрасить…) 

Воспитатель: 

Дети, что для этого нужно сороке? 

(Дети называют и приносят все предметы) 

Сорока благодарит и улетает. 

 

 

 

 

Назови как можно больше предметов 
Цель: упражнять детей в чётком произношении слов. 

Ход. Воспитатель предлагает детям посмотреть вокруг себя и назвать как можно больше 

предметов, которые их окружают (назвать только те, что находится в поле их зрения) 

Воспитатель следит, чтобы дети правильно и чётко произносили слова, не повторялись. 

Когда малыши не смогут больше ничего назвать сами, воспитатель может задавать им 

наводящие вопросы: «Что висит на стене?» и т.д. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Олины помощники 
Цель: образовывать форму мн. Числа глаголов. 

Материал: кукла Оля. 

Ход. - К нам пришла кукла Оля со своими помощниками. Я их вам покажу, а вы угадайте, 

кто эти помощники и что они помогают делать Оле. 

Кукла идёт по столу. Воспитатель указывает на её ноги. 

- Что это? (Это ноги) 

- Они Олины помощники. Что они делают? (Ходят, прыгают, танцуют и т.д.) 

Далее указывает на другие части тела и задаёт аналогичные вопросы, дети отвечают (руки 

берут, рисуют…; зубы жуют, кусают, грызут…; глаза смотрят, моргают…) 

 



 

 

 

 

 

Разноцветный сундучок 
Цель: учить детей при согласовании существительных среднего (женского) рода с 

местоимением ориентироваться на окончание слова. 

Материал: шкатулка, предметные картинки по количеству детей. 

Ход. Воспитатель: 

Я картинки положила 

В разноцветный сундучок. 

Ну-ка, Ира, загляни-ка, 

Вынь картинку, назови. 

Дети вынимают картинку и называют, что на ней изображено. 

 

 

 

 

 

 

Скажи, какой? 
Цель: Учить детей выделять признаки предмета. 

Ход. Воспитатель (либо ребёнок) вынимает из коробки предметы, называет их, а дети 

указывают на какой-либо признак этого предмета. 

Если дети затрудняются, воспитатель помогает: «Это кубик. Какой он?» 

«Волшебный кубик» 
Игровой материал: кубики с картинками на каждой грани. 

Правила игры. Ребёнок бросает кубик. Затем он должен изобразить то, что нарисовано на 

верхней грани, и произнести соответствующий звук. 

Ход. Ребёнок вместе с воспитателем произносит: «Вертись, крутись, на бочок ложись», - и 

кидает кубик. На верхней грани – например, самолёт. Воспитатель спрашивает: «Что 

это?» и просит съимитировать гул самолёта. 

Аналогично разыгрываются и другие грани кубика 

 

 

 

 

 

 

«Необычная песенка» 
Правила игры. Ребёнок распевает гласные звуки на мотив любой знакомой ему мелодии. 

Ход. Воспитатель. Однажды жуки, бабочки и кузнечики поспорили, кто лучше всех споёт 

песенку. Первыми выступили большие, толстые жуки. Они важно пели: О-О-О. (Дети 

пропевают мелодию на звук О). Затем выпорхнули бабочки. Они звонко и весело запели 

песенку. (Дети исполняют ту же мелодию, но на звук А). Последними вышли музыканты-

кузнечики, они заиграли на скрипочках – И-И-И. (Дети напевают эту же мелодию на звук 

И). Тут на полянку вышли все и начали распевку со словами. И сразу же все жуки, 

бабочки, кузнечики поняли, что лучше всех поют наши девочки и мальчики. 

 

 

 



 

 

 

«Эхо» 
Правила игры. Педагог громко произносит любой гласный звук, а ребёнок повторяет его, 

но тихо. 

Ход. Воспитатель громко говорит: А-А-А. ребёнок-эхо тихо отвечает: а-а-а. И так далее. 

Можно так же использовать сочетание гласные звуков: ау, уа, эа и т.д. 

 

 

 

 

 

 

«Садовник и цветы» 
Цель: закрепить знания детей о цветах (лесных ягодах, фруктах и т.д.) 

Ход. Пять, шесть играющих сидят на стульях, расставленных по кругу. Это цветы. У них 

всех есть название (можно, чтобы играющие выбрали картинку-цветок; ведущему 

показывать нельзя). Ведущий-садовник говорит: «я так давно не видел чудесный белый 

цветок с жёлтым глазком, похожим на маленькое солнышко, не видел ромашку». Ромашка 

встаёт и делает шаг вперёд. Ромашка, поклонившись садовнику, говорит: «Благодарю Вас, 

дорогой садовник. Я счастлива, что вы захотели взглянуть именно на меня». Ромашка 

садится на другой стул. Игра продолжается до тех пор, пока садовник не перечислит все 

цветы. 

Содержание этой игры можно легко изменить: «»Садовник и фруктовые деревья», 

«Лесовик и лесные ягоды», «Дрессировщик и его звери» и т.д. 

«Кто больше действий назовёт» 
Цель: активно использовать в речи глаголы, образовывая различные глагольные формы. 

Материал. Картинки: предметы одежды, самолёт, кукла, собака, солнце, дождь, снег. 

Ход. Приходит Неумейка и приносит картинки. Задача детей подобрать слова, которые 

обозначают действия, относящиеся к предметам или явлениям, изображённым на 

картинках. 

Например: 

- Что можно сказать о самолёте? (летит, гудит, поднимается) 

- Что можно делать с одеждой? (стирать, гладить, зашивать) 

- Что можно сказать о дожде? (идёт, капает, льёт, моросит, стучит по крыше) 

И т.д. 

 

 

 

 

 

 

«Козлята и волк» 
Цель. Заканчивать сказку по её началу. 

Материал. Фланелеграф и атрибуты к сказке «Коза с козлятами», зайчик 

Ход. Воспитатель рассказывает начало сказки, демонстрируя фигурки персонажей. 

- Слушайте, что было дальше: Ушла коза снова в лес. Козлята остались дома одни. Вдруг 

в дверь снова постучали. Козлята испугались, попрятались. А это был маленький 

/показ/…(Дети договаривают: зайчик) 

Воспитатель: зайчик говорит…. 

Дети: не бойтесь меня, это я – маленький зайчик. 



Воспитатель: Козлята угостили его…. 

Дети: морковкой, капустой… 

Воспитатель: потом они стали… 

И т.д. 

 

 

 

 

«Разбуди кота» 
Цель. Активизировать в речи детей наименование детёнышей животных. 

Материал. Элементы костюма животных (шапочка) 

Ход. Кто-то из детей получает роль кота. Он садится, закрыв глаза, (как бы спит), на стул 

в центре круга, а остальные, по желанию избрав роль какого-либо детёныша животного, 

образуют круг. Тот, на кого укажет жестом воспитатель, подаёт голос (издаёт 

звукоподражание, соответствующее персонажу). 

Задача кота: назвать, кто его разбудил (петушок, лягушонок и т.д.). Если персонаж назван 

правильно, исполнители меняются местами, и игра продолжается. 

 

 

 

«Ветерок» 
Цель. Развитие фонематического слуха. 

Ход. Дети встают в круг. Педагог произносит разные звуки. Если услышите звук, 

например, у, поднимите руки и медленно покружитесь. 

Произносятся звуки у, и, а, о, у, и, у, а. Дети, услышав звук у, делают соответствующие 

движения 

«Буратино-путешественник» 
Цель. Ориентироваться в значении глаголов. 

Материал. Кукла Буратино. 

Ход. Буратино – путешественник. Он путешествует по многим детским садам. Он 

расскажет о своих путешествиях, а вы отгадаете, в каких комнатах детского сада или на 

улице он побывал. 

- Зашёл в комнату, где дети засучивают рукава, намыливают руки, вытираются. 

- Зевают, отдыхают, спят… 

- Пляшут, поют, кружатся… 

Был Буратино в детском саду, когда дети: 

- приходят, здороваются… (Когда это бывает?) 

- обедают, благодарят… 

- одеваются, прощаются… 

- лепят снежную бабу, катаются на санках 

 

 

 

 

 

«Прятки» 
Цель. Формирование морфологической стороны речи. Подвести детей к пониманию 

предлогов и наречий, имеющих пространственное значение (в, на, за, под, около, между, 

рядом, слева, справа) 

Материал. Мелкие игрушки. 

Ход. Изготовленные заранее игрушки воспитатель прячет в разных местах групповой 

комнаты, а затем, собрав вокруг себя детей. Сообщает им: «Меня известили, что у нас в 



группе поселились непрошенные гости. Следопыт, который вёл за ними наблюдение, 

пишет, что кто-то спрятался в верхнем правом ящике письменного стола. Кто пойдёт на 

поиски? Хорошо. Нашли? Молодцы! А кто-то спрятался в уголке игрушек, за шкафом 

(Поиски). Кто-то под кукольной кроватью; кто-то на столе; что стоит справа от меня» 

Т.О. дети отыскивают всех непрошенных гостей, прячут их в коробочку и 

договариваются, что снова поиграют с их помощью в прятки. 

 

 

 

 

 

«Почтальон принёс открытку» 
Цель. Учить детей образовывать формы глагола в настоящем времени (рисует, танцует, 

бежит, скачет, лакает, поливает, мяукает, лает, гладит, барабанит и.д.) 

Материал. Открытки с изображением людей и животных, выполняющих различные 

действия. 

Ход. Игра проводится с небольшой подгруппой. 

В дверь кто-то стучит. 

Воспитатель: Ребята, нам почтальон принёс открытки. Сейчас мы их рассмотрим вместе. 

Кто на этой открытке нарисован? Правильно, Мишка. Что он делает? Да, барабанит. Эта 

открытка адресована Оле. Оля, запомни свою открытку. Вот эта открытка адресована 

Паше. Кто здесь изображен? А что он делает? И, ты, Петя, запомни свою открытку. 

Т.О. рассматриваются 4-5 штук. И те, кому они адресованы, должны правильно назвать 

действия персонажа и запомнить изображение. 

Воспитатель: Теперь я проверю, запомнили ли вы свои открытки? Снеговики танцуют. 

Чья эта открытка? И т.д. 

«Закончи предложение» 
(употребление сложноподчинённых предложений) 

· Мама положила хлеб... куда? ( в хлебницу) 

· Брат насыпал сахар... куда? ( в сахарницу) 

· Бабушка сделала вкусный салат и положила его... куда? ( в салатницу) 

· Папа принёс конфеты и положил их ... куда? (в конфетницу) 

· Марина не пошла сегодня в школу, потому что... ( заболела) 

· Мы включили обогреватели, потому что... (стало холодно) 

· Я не хочу спать, потому что... ( ещё рано) 

· Мы поедем завтра в лес, если... (будет хорошая погода) 

· Мама пошла на рынок, чтобы... (купить продукты) 

· Кошка забралась на дерево, чтобы...(спастись то собаки) 

 

 

 

«Режим дня» 
8-10 сюжетных или схематических картинок о режиме дня. Предложить рассмотреть, а 

затем расположить в определённой последовательности и объяснить. 

 

 

 

 

 

«Кому угощение?» 
( употребление трудных форм существительных) 



Воспитатель говорит, что в корзинке подарки для зверей, но боится перепутать кому что. 

Просит помочь. Предлагаются картинки с изображением медведя, птиц - гусей, кур, 

лебедей, лошади, волка, лисы, рыси, обезьяны, кенгуру, жирафа, слона. Кому мёд? Кому 

зерно? Кому мясо? Кому фрукты? 

 

 

 

 

 

«Назови три слова» 
(активизация словаря) 

Дети становятся в шеренгу. Каждому участнику по очереди задаётся вопрос. Нужно, делая 

три шага вперёд, давать с каждым шагом три слова-ответа, не замедляя темпа ходьбы. 

· Что можно купить? (платье, костюм, брюки) 

· Что можно варить? Что можно читать? Чем можно рисовать? Что может летать? Что 

может плавать? Что (кто) может скакать? И т. д. 

 

 

 

 

«Кто кем хочет стать?» 
(употребление трудных форм глагола) 

Детям предлагаются сюжетные картинки с изображением трудовых действий. Чем заняты 

мальчики? ( Мальчики хотят сделать макет самолёта) Кем они хотят стать? (Они хотят 

стать лётчиками). Детям предлагается придумать предложение со словом хотим или хочу. 

 

 

«Зоопарк» 
(развитие связной речи). 

Дети садятся в круг, получая по картинке, не показывая их друг другу. Каждый должен 

описать своё животное, не называя его, по такому плану: 

1. Внешний вид; 

2. Чем питается. 

Для игры используются "игровые часы". Вначале крутят стрелку. На кого она укажет, тот 

начинает рассказ. Затем вращением стрелки определяют, кто должен отгадывать 

описываемое животное. 

 

 

 

 

 

 

«Сравни предметы» 
(на развитие наблюдательности, уточнение словаря за счёт названий деталей и частей 

предметов, их качеств). 

В игре можно использовать как вещи и игрушки, одинаковые по названию, но 

отличающиеся какими-то признаками или деталями, так и парные предметные картинки. 

Например, два ведра, два фартука, две рубашки, две ложки и т.д. 

Взрослый сообщает, что в детский сад прислали посылку. Что же это? Достаёт вещи. 

"Сейчас мы их внимательно рассмотрим. Я буду рассказывать об одной вещи, а кто-то из 

вас - о другой. Рассказывать будем по очереди". 

Например: Взрослый: "У меня нарядный фартук". 



Ребёнок: "У меня рабочий фартук". 

Взрослый: "Он белого цвета в красный горошек". 

Ребёнок: "А мой - тёмно-синего цвета". 

Взрослый: "Мой украшен кружевными оборками". 

Ребёнок: "А мой - красной лентой". 

Взрослый: "У этого фартука по бокам два кармана". 

Ребёнок: "А у этого - один большой на груди". 

Взрослый: "На этих карманах - узор из цветов". 

Ребёнок: "А на этом нарисованы инструменты". 

Взрослый: "В этом фартуке накрывают на стол". 

Ребёнок: "А этот одевают для работы в мастерской". 

 

 

 

 

«Кто кем был или что чем было» 
(активизация словаря и расширение знаний об окружающем). 

Кем или чем раньше был цыплёнок (яйцом), лошадь (жеребёнком), лягушка 

(головастиком), бабочка (гусеницей), ботинки (кожей), рубашка (тканью), рыба 

(икринкой), шкаф (доской), хлеб (мукой), велосипед (железом), свитер (шерстью) и т.д.? 

 

 

 

 

 

 

 

«Назови как можно больше предметов» 
(активизация словаря, развитие внимания). 

Дети становятся в ряд, им предлагается по очереди называть предметы, которые их 

окружают. Назвавший слово - делает шаг вперёд. Выигрывает тот, кто правильно и чётко 

произносил слова и назвал большее количество предметов, не повторяясь, и таким 

образом оказался впереди всех. 

 

 

 

 

 

 

«Подбери рифму» 
(развивает фонематический слух). 

Воспитатель объясняет, что все слова звучат по-разному, но есть среди них и такие, 

которые звучат немножко похоже. Предлагает помочь подобрать слово. 

По дороге шёл жучок, 

Песню пел в траве ... (сверчок). 

Можно использовать любые стихи или отдельные рифмы. 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

«Назови части предмета» 
(обогащение словаря, развитие умения соотносить предмет и его части). 

Воспитатель показывает картинки с изображением дома, грузовика, дерева, птицы и т.д. 

I вариант: дети по очереди называют части предметов. 

II вариант: каждый ребёнок получает рисунок и сам называет все части. 
 


